tahap 3 (Discovery)

Di halaman ini, kamu akan bertugas menggambar sketsa dan menyusun alur cerita yang paling menarik
untuk menyelamatkan Desa Wayang!"

Ayo buat karakter wayangmu di bawah ini!
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Apakah desain tokoh yang kamu buat sudah jadi?
Avyo kita lanjut ke menulis cerita yang akan dibacakan saat bermain wayang!
TOKOH SUDAH JADI! LANJUT MEMBUAT CERITA =
Gunakan Rancangan Jalan Cerita ini agar ceritamu terlihat lebih jealas.
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Setelah selesal merancang sketsa tokoh wayang & alur ceritamu.
Tunjukkan hasilnya kepada teman sebangkumu!

Nama Teman:
BERIKAN PUJIAN :
BERIKAN SEMANGAT:




