Nombre; Fecha:

Tecnologia Educativa

1.Une con flechas los conceptos de tecnologia con sus conceptos correctos.

Aprendizaie Uso de elementos de juego para motivar el
aprendizaje

virtual
GamiﬁCQCiﬁ“ Materiales educativos en formato digital
Rl.!t.lll'SUS Combinacion de clases presenciales y en
digitales linea
Educacion Proceso de ensefianza y aprendizaje a través
hibrida de internet
Aula invertida Modelo donde el estudiante revisa
contenidos en casa y practica en
clase
ompetencias abilidades para usar la tecnologia de
C pet i Habilidad lat logia d
digitales manera critica y responsable

2.Completa las oraciones de manera correcta segun los conceptos de tecnologia.

I P permite gestionar cursos, asignar tareas y registrar calificaciones de los estudiantes.
I facilita la comunicacidn en tiempo real entre docentes y estudiantes a través de internet.
E- — se utiliza para presentar contenidos multimedia e interactivos dentro del aula.
T — permiten evaluar el aprendizaje de manera automatica y rdpida.
1 S— fomentan la participacidn, el debate y el trabajo colaborativo en entornos virtuales.
B refuerzan el aprendizaje mediante actividades didacticas y dindmicas.
Conceptos
1.Plataforma LMS 2.Videoconferencia 3. Pizarra digital interactiva
4.Cuestionarios en linea 5. Foros virtuales 6.Aplicaciones educativas
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