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Tecnologia:
N Recursos e 7~
; infraestructura. TIC ~_
para el aula

La iecﬂnlogl’ﬂ como apoyo
pedagégico en el aula
i La Tecnologia educativa es el conjunto de
oy ﬁ herramientas, recursos y estrategias digitales.
Fortalece la comunicacién entre el docente y
el estudiante, sus beneficios se destacan por
I motivar al estudiante, mejorar la atencién y
ﬁ \k promover un oprendizcje mas visual, practico y
colaborative.

Importancia de integrar
las TIC en el aprendizaje

Las TIC permiten un aprendizaje més
dindmico y participativo. Favorecen el
desarrollo de habilidades digitales,
pensamiento critico y trabajo colaborativo,
promoviendo la autonomia y la
comunicacién entre docentes y estudiantes.

Infraestructura
tecnolégica educativa

se refiere al conjunto de recursos
fisicos, organizativos y de conectividad
que permiten integrar las Tecnologias
de |a Informacién y la Comunicacién
(TIC) dentro del aula.

Recursos TIC digitales y sus
beneficios educativos
Los recursos TIC digitales son herramientas
tecnolégicas que facilitan el proceso de
ensefianza y aprendizaje dentro del aula.
Permiten organizar, crear y compartir

contenidos de manera dindmica e
interactiva.

Recursos TIC fisicos y
tecnolégicos y sus beneficios

Los recursos TIC fisicos y
tecnolégicos en el aula son
herramientas que facilitan el

aprendizaje y la interaccién en el

entomo educativo.

CONCLUSION

La tecnologia y las TIC dentro del aula son
esenciales para mejorar el proceso
educativo. Gracias a los recursos digitales,
fisicos y a una buena infraestructura, se
facilita la ensefianza, se motiva al
estudiante y se promueve un aprendizaje
mas visual, practico y colaborativo, donde
todos participan y desarrollan habilidades
importantes para el futuro.
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TEMA: 2.1.6. Tecnologia: Recursos e infraestructura. TIC para el aula
1. Une con linea la respuesta correcta

Tecnologia educativa e Fortalecer la comunicacion entre
docente y estudiante.

Propésito e Motivar, favorecer la atencién y
promover un aprendizaje visual y
participativo.

Beneficio e Conjunto de herramientas y
estrategias digitales que mejoran la
ensefanza.

2. ¢Qué habilidades ayudan a desarrollar las TIC en el proceso de
aprendizaje?

3. Escriba V si es verdadero y F si es falso segun corresponda los siguientes
enunciados:

A. La infraestructura tecnoldgica educativa solo se refiere a tener
computadoras e interneten el aula ()

B. Una infraestructura tecnol6gica bien planificada contribuye a la inclusion y
al acceso equitativoalas TIC ()

4. Completar el siguiente enunciado.

Google Classroom — aprendizaje — Moodle — crear — ensefiar — Kahoot —
Genially — Canva — organizar — compartir

Los recursos TIC digitales son herramientas tecnolégicas que facilitan el proceso de

y dentro del aula. Permiten , y
contenidos de manera dinamica e interactiva. Ejemplos de estos son
y para la gestion de clases, s y

para el aprendizaje creativo.
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5. ¢Cual de las siguientes afirmaciones NO es un beneficio de los recursos
TIC fisicos y tecnoldgicos en el aula?

a) Facilitan la participacion de los estudiantes en las clases.
b) Mejoran la presentacion visual de los contenidos.

c) Limitan el acceso a informacion en tiempo real.

d) Desarrollan competencias digitales en los estudiantes.

6. Busca las siguientes palabras en la sopa de letras

Aprendizaje — computadora - digitales — educativas — internet — Moodle —
recursos — tecnologias — audiovisual — conectividad - dinamico - infografia
— kahoot - participativo — Tablet - tics

Tecnologia: Recursos e infraestructura.
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TEMA: 2.1.6. Tecnologia: Recursos e infraestructura. TIC para el aula
1. Une con linea la respuesta correcta

Tecnologia educativa Fortalecer la comunicacion entre

docente y estudiante.

Propésito— Motivar, favorecer la atencion y
e promover un aprendizaje visual y

e participativo.

Conjunto de herramientas y

estrategias digitales que mejoran la

ensefanza.

Beneficio—

2. ¢Qué habilidades ayudan a desarrollar las TIC en el proceso de
aprendizaje?

Respuesta: Las TIC ayudan a desarrollar habilidades digitales, el pensamiento
critico y el trabajo colaborativo.

3. Escriba V si es verdadero y F si es falso segun corresponda los siguientes
enunciados:

A. La infraestructura tecnologica educativa solo se refiere a tener
computadoras e internetenelaula ( F )

B. Una infraestructura tecnolégica bien planificada contribuye a la inclusion y
al acceso equitativoalas TIC ( V )

4. Completar el siguiente enunciado.

Google Classroom — aprendizaje — Moodle — crear — ensenar — Kahoot —
Genially — Canva — organizar — compartir

Los recursos TIC digitales son herramientas tecnologicas que facilitan el proceso de
ensenanza y aprendizaje dentro del aula. Permiten organizar, crear y compartir
contenidos de manera dinamica e interactiva. Ejemplos de estos son Google
Classroom y Moodle para la gestion de clases, Kahoot, Genially y Canva para el
aprendizaje creativo.
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5. ¢Cual de las siguientes afirmaciones NO es un beneficio de los recursos
TIC fisicos y tecnoldgicos en el aula?

a) Facilitan la participacion de los estudiantes en las clases.
b) Mejoran la presentacion visual de los contenidos.

c) Limitan el acceso a informacion en tiempo real.

d) Desarrollan competencias digitales en los estudiantes.

6. Busca las siguientes palabras en la sopa de letras

Aprendizaje — computadora - digitales — educativas — internet — Moodle —
recursos — tecnologias — audiovisual — conectividad - dinamico - infografia
— kahoot - participativo — Tablet - tics

Tecnologia: Recursos e infraestructura.

E L | F BREEEREC DRI, Z Y X | B
05| R O e N R | (TR (SR S| SRR L N
Z BRIty P | E | A V| T | D
RIP|H|| BIEEESEESS A | S| D|P | | G|Q
Y X H GRS NS R S5 A =T N SR OEES S s
B I B kel o B R R e R R T K D J
C | X BIENEEEEESEEEEREEaa L | T | G
NI X|Z|E|N|R| K| F BRSSO F
V F AN SRR aets | P | S| N  N|C 8
J BRI BRI UES RNA DA NN e i e E VR
Z M| S| 1| K| X [ S
D V Q P G NS E R G RR R i RN R S
D G IR IR ARG | s L A R
X 1 Z|Y|dJd|Z | B BIEENEEEEEEEEEEENEEEE G
T | U | Z ST G Sy vV | N

ueLIVEWORKSHEETS



