Pelaksanaan Pembelajaran: pembelajaran sinkronus,
kolaborasi daring, pembelajaran asinkronus, laman sumber
. belajar, perpustakaan digital, pemanfaatan kecerdasan
artifisial, video edukasi, multimedia Interaktif, simulasi dan
animasi, gamifikasi dan kuis, serta sumber lainnya.

Praktik
Pedagogis

Kemitraan
Pembelajaran

Pembelajaran Berbasis Inkuiri, Pembelajaran Berbasis Proyek,
Pembelajaran Berbasis Masalah, Pembelajaran Kolaboratif,
. Pembelajaran STEM (Science, Technology, Engineering,
Mathematic), Pembelajaran Berdiferensiasi, dan sebagainya.

Lingkungan

Pembelajaran

Kerja sama murid dengan murid lain, murid lintas kelompok, atau murid

lintas kelas.

Pemanfaatan

Digital

pemanfaatan ruang virtual untuk interaksi, transfer ilmu,
penilaian pembelajaran tanpa keterbatasan ruang fisik, seperti
desain  pembelajaran  daring, platform  pembelajaran
daring/hybrid, dan penilaian daring, dan lainnya.
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Identifikasi

Desain

Pembelajaran

Komponen Minimum Perencanaan
pembelajaran

fode pembelajaran yang Gipiin
ntuk mencapai tujuan belajar, seperti pembelajaran berbasis masalah,
embelajaran berbasis proyek, pembelajaran inkuiri, pembelajaran kontekstual,

Tujuan Pembelajaran : Tuliskan tujuan pembelajaran yang mencakup
kompetensi dan konten pada ruang lingkup materi dengan menggunakan kata
kerja operasional yang relevan,

Kemitraan Pembelajaran (opsional): Tuliskan kegiatan kemitraan atau
kolaborasi dalam danfatau luar lingkup sekolah, seperti kemitraan antar guru
intas mata pelajaran, antar murid lintas kelas, antar guru lintas sekolah, orang
fua, komunitas, tokoh masyarakat. dunia usaha dan dunia industn kerja, institusi,
ptau mitra profesional.

Pemanfaatan Digital (opsional): Tuliskan pemanfaatan teknologi digital untuk
menciptakan pembelajaran yang interakiif, kolaboratif, dan kontekstual. Contoh:
ideo pembelajaran, platform pembelajaran, perpustakaan digital, forum diskusi
Haring, aplikasi penilaian, dan sebagainya.

Lingkungan Pembelajaran: Tuliskan lingkungan pembelajaran yang ingin
dikembangkan dalam budaya belajar, ruang fisik dan/atau ruang virtual. Budaya
pbelajar dikembangkan agar tercipta iklim belgjar yang aman, nyaman, dan saling
emuliakan. Contoh. memberikan kesempatan kepada siswa untuk
menyampaikan pendapatnya dalam ruang kelas dan forum diskusi pada platform
daring (ruang virtual bersifat opsional),

Dimensi Profil Lulusan: Filihiah dimensi profil lulusan yang akan dicapai dalam
pembelajaran
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Pengalaman
Belajar

Asesmen

Komponen Minimum Perencanaan
pembelajaran

Merefleksi (tuliskan prinsip pembelajaran yang digunakan: berkesadaran, bermakna,
danfatau menggembirakan)
[Tuliskan kegiatan yang mampu memfasilitas pesera didik:

a. mengevaluasi dan memaknai proses serta hasil dar tindakan atau praktik nyata
yang telah meneka lakukan dan meneniulkan indaklanjut ke depan,
b. mangelola prosas belajarnya sacara mandiri, dengan menaruskan dan

mengembangkan sirategi belajar yang berhasil dan memperbaiki yang belum
beshasil dengan letap meningkalkan motivas belagar dan kepercayaan din

[Tuliskan leknik dan instrumen penlaian yang digunakan pada awal, proses, dan akhi
pembelajaran. Asesmen dalam pembelajaran mendalam dilaksanakan melalui asesmen sebagal
pembelajaran [assessmeant as Jaammg] yang menekankan pada penitalan dif dan penitalan
fejawat | 1 uniuk j i for lparming) yang manekankan pada
pmpan balik, dan asesmen hasil pembelajaran |e=sessment of lsaming} yeng menekankan pada
pencapalan dan tindak lanjut dengan mempermiangkan karakiersiik peserta didik. Conten
Fenilaian Sejawat, Penilatan Dir, Penilaian Proyek. Penilaian Produk, Observasi, Porioiolio
Fenilaian Berbasis Kelas, Penilaian Kinerja. Tes terulis, Tes lisan, dan sebagainya.

Llemahami i prinsip per
danfatau menggembirakan)
Tuliskan kegiatan pembelagaran yang merfasiitasi pessna  didk untuk terdibat  aked
prengonsiruksi pengelabuan agar dapatl memahami secara mendalam konsep alau mated da
berbagai sumber den konteks. Pengetahuan pada fase ini terdii dar pengetshuan esensial
pengetahuan aplikatd, dan pengetahuan nilal dan karakter.

sjaran yang digunakan: berkesadaran, bermakna,

gaplil ({tuli prinsip pambalaj yang digunakan: barkesadaran, barmakna,
idan/atau menggembirakan)

[Tullzkan kegiatan yang mengondisizan pengalaman belajar yang menunjukan akilvitas pesesta
didik mengaplikasi pemahaman secara kontekstual atau kehidupan nyala (hidup, kefhidupan
danataw penghidupan). Proses mengaplikasi ini merupakan bagian dar  pendalaman
pengetahuan untuk menghasikan pengembangan kompetensi
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