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© Petunjuk LKPD

1.Bacalah setiap langkah kegiatan dengan saksama.

2.Siapkan perangkat digital (laptop/tablet/smartphone) yang
terhubung ke internet.

3.Akses simulasi interaktif PhET “Sound” melalui tautan yang
disediakan.

4. lkuti kegiatan sesuai urutan: dari perumusan masalah, percobaan,
analisis hingga kesimpulan.

5.Isilah kolom isian, tabel data, dan pertanyaan analisis langsung
pada LKPD digital.

6.Diskusikan hasil percobaan dengan teman kelompok (secara
daring atau langsung).

7.Jawablah kuis interaktif di akhir kegiatan sebagai bentuk evaluasi
pemahaman.

© Tujuan
Setelah mengikuti kegiatan dalam LKPD ini, peserta didik diharapkan
mampu:

1.Menganalisis pengertian cepat rambat gelombang bunyi.

2.Mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi cepat rambat
bunyi (jenis medium dan suhu).

3.Menghitung cepat rambat bunyi pada berbagai medium dan suhu.

4.Mengaitkan konsep cepat rambat bunyi dengan fenomena sehari-
hari seperti gema, gaung, dan petir.




PERUMUSAN MASALAH

Amati fenomena berikut melalui video kontekstual:

PENAMPAKAN PETIR YANG SANGAT MENGERIKAN #*
# #shorisfeed #shorts

¢ *3 SUTAR Official

% Video Fenomena Gema dan Petir
Sumber : https:/Aroutube.com/shorts/YjZIVIxBwnw?si=CiwD5XAUflGpHcEa

Setelah mengamati video, jawablah pertanyaan berikut:
* Mengapa suara petir terdengar beberapa detik setelah kilat terlihat?

* Mengapa bunyi gema terdengar beberapa saat setelah bunyi asli?
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e Apakah bunyi merambat
air, logam)?

¢ Apakah suhu udara mempengaruhi cepat rambat bunyi?

® PERUMUSAN HIPOTESIS

Tuliskan dugaan sementara berdasarkan pengetahuanmu tentang
bunyi!

ALAT SIMULASI
Kegiatan ini menggunakan Simulasi Interaktif PhET “Sound” dari
University of Colorado Boulder.
1 Tautan Simulasi: https:/phet.colorado.edu/en/simulation/sound

Alat dan bahan yang digunakan dalam simulasi:
1.Laptop/HP dengan koneksi internet
2.Simulasi PhET “Sound”
3.Lembar tabel data digital (pada LKPD Liveworksheet)

Langkah-Langkah Percobaan
e Buka simulasi PhET “Sound”.
Atur frekuensi sumber bunyi pada 343 Hz.

Pilih medium pertama: udara.

Amati bagaimana gelombang bunyi merambat dari sumber ke
penerima.

Catat nilai cepat rambat bunyi (v) yang tertera di simulasi.

Ubah medium menjadi air, lalu baja, dan ulangi langkah di atas.




jadi 0°C, 20°C, dan 40°C.

31 + 0.6T untuk menghitung cepat rambat bunyi
U

ngamatan dalam tabel di bawah ini.

Data Percobaan

Udara 0
Udara 20
'3 Udara 40
| Ar | 20
| 5 | Baja | 20

Diskusi Kelompok
Berdiskusilah dengan teman kelompokmu! Bahas hal-hal berikut:

e Mengapa hasil pengamatan menunjukkan perbedaan cepat rambat
bunyi antar medium?

e Apa hubungan antara suhu udara dan cepat rambat bunyi?

e Fenomena apa dalam kehidupan sehari-hari yang menunjukkan
perbedaan ini?

Analisis Data
Jawablah pertanyaan berikut:
¢ Medium mana yang memiliki cepat rambat bunyi paling tinggi?
Mengapa?
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rambat bunyi paling tinggi?

* Apa pengaruh suhu terhadap cepat rambat bunyi di udara?

e Bagaimana hasil perhitunganmu dibandingkan dengan data
simulasi?

* Apa kesimpulan sementaramu dari kegiatan ini?




an (Sintesis Konsep)

rapat massa medium dan kecepatan

* Apa pengaruh suhu terhadap cepat rambat bunyi di udara?

Kesimpulan
Tuliskan kesimpulanmu berdasarkan hasil kegiatan eksplorasi dan
diskusi!




