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Anggota Kelompok:
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§I Tujuan Pembelajaran

Dapat memahami dan menentukan dua peluang
kejadian saling lepas.

gl

i Petunjuk Penggunaan E-LKPD

I 1, Bacalah E-LKPD e dengan perma, |
| 2.Diskusikan E-LKPD ini dengan teman |
| sekelompokmu. |
| 3. Tanyakan pada guru apabila mengalami kesulitan |
| atau belum jelas dalam mengerjakan E-LKPD. I
| 4 Tuliskan jawaban pada E-LKPD. I

----------------------------J

seLIVEWORKSHEETS



r- LB B & N __&§ _§ _§ _§ _§N _§ _§ _§ _§N _§ & & _§N __§ _§N & _§ _§N & _§ _§B__§ |

‘?{_,} ﬁAyo Mengingat

Di sekolah, Andi dan Budi sedang membentuk kelompok belajar untuk
menghadapi ujian matematika.
"Andi, aku sudah punya daftar teman yang ingin belajar bersamaku," kata
Budi sambil menunjukkan catatan kecilnya.
"Oke, aku juga punya daftar sendiri," balas Andi. "Coba kita lihat siapa saja
yang ada di dalamnya."
Mereka pun mencatat:

. Kelompok A (Andi): {Siti, Dika, Dani}

- Kelompok B (Budi): {Fajar, Rina, Aldi}
Mereka pun mencatat hasil gabungan:

- A U B = {Siti, Dika, Dani, Fajar, Aldi}
"Jadi, kalau tidak ada anggota yang sama, jumlah total anggota gabungan itu
tinggal ditambah saja," kata Andu.
Budi berpikir sejenak, lalu mengangguk. "Berarti kalau tidak ada nama yang
sama, n(A U B) =n(A) + n(B), ya?"
"Tepat sekali!" jawab Andi.

=
ﬁ Ayo Cermati

Hari in1 aku dan teman-teman ingin bermain game, tapi harus menentukan
siapa yang main duluan.

Dika: "Lempar koin aja! Gambar main duluan, angka lempar lagi."

Aku melempar koin, dan hasilnya gambar!

Aku: "Yes! Aku main duluan."

Untuk menentukan urutan berikutnya, aku lempar koin lagi. Kali ini,
hasilnya angka.

Dika: "Angka? Lempar lagi!"

Aku melempar lagi, dan akhirnya muncul gambar.

Raka: "Berarti kamu urutan kedua, aku terakhir."

Tiba-tiba, aku sadar sesuatu.

Aku: "Eh, sadar nggak? Setiap lemparan cuma bisa gambar atau angka,
nggak mungkin dua-duanya muncul barengan!"

Dika: "Oh iya! Ini contoh kejadian saling lepas, karena nggak punya irisan!"
Kami tertawa dan langsung mulai bermain. Ternyata, sambil main bisa
sekalian belajar peluang juga!
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Peluang kejadian saling lepas dapat divisualisasikan dalam bentuk
diagram venn berikut:

e @
: i Mengidentifikasi

Dari cerita dan diagram venn di atas, coba kalian jelaskan apa yang kalian
dapat simpulkan terkait peluang dua kejadian saling lepas!
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_ A Ayo selidiki

Nina melakukan pelemparan dua buah dadu, dia ingin mengetahui
peluang muncul mata dadu berjumlah 3 atau berjumlah 9 termasuk
peluang dua kejadian saling lepas? coba jelaskan

Lengkapi tabel berikut sesuai dengan konsep ruang sampel dan titik sampel.

1 (1,1)

21

Dari pelemparan dua dadu tersebut, coba kalian catat:

A = Mata dadu berjumlah 3 dihasilkan oleh {

n(A) =

B = Mata dadu berjumlah 9 dihasilkan oleh {

n(B) =
n(AUB)=
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lCoba kalian cermati apakah ada yang muncul di kedua kejadian
IlCIi'I:}ebllit?. Jika aqlg/tli((%ak tentukan kejadian tersebut termasuk peluang
saling lepas atau tidak?

Dari kejadian di atas coba kalian pahami. Apa yang dimaksud peluang dua kejadian
saling lepas. Dari definisi dan pemahaman terkait operasi himpunan coba konstruksi
rumus yang mungkin.
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HPeluang dua kejadian saling lepas = +
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