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PENGANTAR ¢

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan
karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan E-LKPD berbasis
Problem Based Learning pada materi Computational
Thinking kelas X fase E. E-LKPD ini disusun dengan tujuan
sebagai salah satu sumber belajar yang diharapkan dapat
membantu peserta didik dalam memahami materi

Y

pembelajaran.

Penulis menyadari bahwa penyusunan E-LKPD ini jauh
dari kata sempurna. Oleh karena itu, segala masukan dan
saran yang membangun sangat penulis harapkan demi
penyempurnaan E-LKPD ini di masa mendatang. Semoga
E-LKPD berbasis Problem Based Learning ini dapat
memberikan manfaat yang besar bagi guru, peserta didik,
maupun pihak-pihak lain yang berkepentingan dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran.

Pontianak, 19 Februaari 2025
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Berdoa terlebih dahulu sebelum memulai
proses pembelajaran

Klik tombol play jika kamu ingin belajar sambil
mendengarkan musik ’\

{\ Klik Menu “Absensi’” terlebih dahulu untuk
: _ mengecek kehadiran
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klik Menu “Pertemuan 1" untuk memulai
kegiatan pembelajaran

(\ klik Menu“Pertemuan 2" untuk memulai
_ kegiatan pembelajaran

Klik Menu “Evaluasi” untuk mengisi soal
evaluasi setelah selesai melakukan kegiatan
pembelajaran e 2
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* Pelajari Lebih Lanjut:

Pencarian (Searching)
| 1. Search Algorithm :https://en.wikipedia.org/wiki/Search_algorithm
2.Binary Search :https://khanacademy.org/computing/computer-
I science/algorithms/binary-search

| Pengurutan (Sorting)
| 1. Sorting Algorithm :https://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_algorithm
2. Video Bubble Sort : https://youtu.be/nmhjrl-aW 5o
3. Video Insertion Sort: https://youtu.be/OGzPmgsl-pQ
4. Video Selection Sort: https://youtu.be/xWBP4lzkoyM
Rekursi
1. Rekursi: https://en.wikipedia.org/wiki/Recursion

Graf

1. Graf: https://en.wikipedia.org/wiki/Graph_(discrete_mathematics
2. Penelusuran graf: https://en.wikipedia.org/wiki/Graph_traversal




