Unidad 1 / Trabajando con la computadora

Unidades de
almacenamiento

> Reconociendo los dispositivos de almacenamiento

En la sopa de letras busca el nombre de los dispositivos de aimacenamiento:

l DISCO DURO ] l MEMORIA RAM I

DISCOS DVD Y CD l MEMORIA USB l l TARJETA SD
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Sesion 2 / Unidades de almacenamiento

En la siguiente imagen encierra las carpetas.

] 4| = | Eseritorio - O
m Inicio Compartir Vista
1+ B > Esteequipo » Escritorio » v | Q| | Buscar en Escritorio

™
# Acceso rapido .

B Escritorio |
& Descargas ‘|
. Documentos +
&= Imaaenes EDUCLIC Imagenes Practicas Nifios
= Tgen . guardadas
EDUCLIC 2
Computacion
Practicas v
28 elementos

Desarrollando

Completa las siguientes oraciones con las palabras de los recuadros.

cables conectan N externos computadora
[olmocenomiento] guardar J internos fuera l
a) Los dispositivos de permiten
informacién.
b) Los dispositivos de almacenamiento son los que

estdn dentro de la :

c) Los dispositivos de almacenamiento son los que
estan de la computadora y se a
ella por medio de O puertos.
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Unidad 1 / Trabajando con la computadora

Pinta:

De color rojo la carpeta |
</ sin contenido

De color azul la carpeta
./ con contenido
Aplicando

> Creando carpetas

Realiza los siguientes pasos para crear una carpeta en el Escritorio.
a) Ubica el Escritorio.
b) Haz clic derecho en un espacio vacio del Escritorio.
c) En el mend contextual selecciona la opcién Nuevo.
d) Hlige la opcién Carpeta.

e) Escribe el nombre: Computacién. e
f) Presiona Enter.

Ver
Ordenar por

Actualizar

‘ Panel de control de NVIDIA

Nuevo '—o Carpeta

1 Configuracion de pantalla Acceso directo

& Personalizar Microsoft Access Database
CorelDRAW X7 Graphic

Realiza los siguientes pasos para crear tres subcarpetas dentro de la carpeta
Computacién.

a) Ubica la carpeta Computacién en el Escritorio. Haz doble clic para
Ingresar a ella.
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Sesion 2 / Unidades de almacenamiento

b) En un espacio vacio de la ventana, haz clic derecho.

c) En el mend contextual selecciona la opciéon Nuevo.

d) Hlige la opcién Carpeta.

e) Escribe el nombre: Imégenes y presiona la tecla Enter.

f) Readliza los mismos pasos para crear las carpetas Juegos y Programas.

s B
+ ¢ Computacion
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A tuabinan

Pernalizar vata Capeta

Prgyur
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Imagenes] -G o Programas
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Con ayuda de tus padres o de una persona mayor investiga qué es;

* Un érbol de directorios  * Una Carpeta * Una Subcarpeta
Con la informacién investigada completa las siguientes oraciones:

a) Un Arbol de directorios es la forma cdmo se los

en el Explorador de Windows.

b) Una Carpeta es un que permite ordenar

c) Una Subcarpeta es
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