Nombre: Fecha:

ESPEJOS PLANOS Y CONCAVOS

1. Relaciona los conceptos de la columna A con las definiciones de la columna B,
escribiendo el nimero correspondiente dentro del paréntesis.

COLUMNA A COLUMNA B

1. Espejo plano ( )} superficie reflectora que puede formar imdgenes
reales o virtuales dependiendo de la ubicacidn del objeto.

2. Espejo concavo ( )} imagen que no puede proyectarse en una pantalla, se
forma detrds del espejo.

3. Imagen real ( ) fenomeno del cual la luz incide sobre una superficie
y regresa al mismo medio.

4. Refraccion ( ) superficie reflectora que genera imdgenes virtuales

de igual tamafio al objeto.

5. Imagen virtual ( ) imagen que se puede proyectar en una pantalla, se
forma delante del espejo.

6. Reflexion (

al pasar de un medio a otro.

) fenémeno optico donde la luz cambia de direccion

2. Lee cada oracién y marca segin corresponda; V (verdadera) o F (falso)

e Los espejos planos generan imdgenes reales de igual tamafio que el objeto ( )

e Larefraccién de la luz es el fendmeno que permite ver nuestro reflejo en el espejo

e Un espejo concavo puede formar imédgenes invertidas o derechas segiin la posicién

del objeto ( )
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Los espejos concavos pueden formar imdgenes ampliadas o reducidas dependiendo
de la posicion del objeto ( )
La reflexién de la luz ocurre cuando los rayos cambian de direccién al pasar de un

medio a otro { )

Completar las siguientes oraciones con las palabras que estin en los cuadros.

Espejo Reflexion Arquimedes

Refraccion Concavo Foco

Real

v

‘/s'

v

El cientifico construyo un espejo parabélico de

gran tamaiio, para quemas los barcos enemigos utilizando los rayos del sol.

La ocurre cuando un rayo de luz incide en una

superficie y regresa al mismo medio.

En un espejo si el objeto estd mds alld del centro de

curvatura, la imagen formada sera real e invertida.

La se produce cuando la luz cambia de direccion al pasar

de un medio a otro.

El es el instrumento dptico mas antiguo, usado por los

egipcios hace més de 4,000 afios.

Si el objeto se sitda en el . Sé genera una imagen en el

infinito, ya que los rayos reflejados son paralelos a los incidentes.
Si el objeto se sitia a la izquierda del centro de curvatura, se genera una imagen

¢ invertida.
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