Aruhan : Kertas soalanini mengandungi dun bzahagian, iain Buhagian A dan Bohagian B,
Hahagion A
[0 ek ]
Juwab semun soalan

I, Lengkapkan nmngan kescoy dalam soalan di hawah,

(1) Apaknh yang d

g

San proses akeh

manusn sendhni berbanmkan mesin ot kedea-duanyn sckali menggunakan

(b} Berikan salsh sate kemahinn yang diperiukan dalam pemikiran Eemputasional?

[ # marked |

2. Lenghapkan proses pemikiran komputasional berilur:

b =

[ 3 mierkirh |

3. Tandskan (+') bagi sspek penfing dan (x) hag aspek tidak penting dalam penjagaan
alam sekitar,

Amalan kitar semala dalam lapisan masyarakat,
Mengadskan kempen “"Cintai Sungai Kita”.
Penebangan pokok tene berleluas

[3 mardah ]

&, Lenghkapan jawapan dirsnpan yang disediakan.
{a) Sistem nombor perdusin menggunakan dua digit isitu ik
mewnkili dagn,
(1) Jadual s bawah menunjukkan susuan tigs mentol pada ndlas tempst ombor
perdusin_ Berikan nilui dulam perpulihan unbak setiap baris.

Wilal tempat pombor perduzan Nikal dalam
7 2 2 2t S
F19 9 |4

:@: :@’_ (];\ Q

[ markali |

T. Muklumar berikue adalah tentang mombor pendusan,

a | 1m0 | [ 8 [10m | [ c [1000

Padankan noivhor perduam dengan menilis A B dai © pada petak vang disediakan,

4u
44
41
{3 markar |
% Sebesaikan pengiran bagi nombar perduaan berikul
a) hi 4]
| o 0 1 0 o 1 I 1 01
i 1 0 1 + I I 1 - 1 Pl
[ 3 markarf |

4. Namakan empal jends teknik yang tecdapat dalom pemikime kemputssional
berdasarkan penersngan yang diberikan.

Teknik dalam Pemikiran Penerangan

Persamam -persamaan ynng ferdepal hehernpa masalah
b duabam masalah yang sma,

Teknik Pengitlaknn Memhing midel berdasarkan corak-comk yang elih
dikenalpasti daripadn beberapa masalsh serapa.

Pemecuban sualu masalah alog sistem yang kempleks
kepadn bahagian- hahagian kecil bagi memudahkan
pemahaman dan penyelesam,

Pemgatamakan perkara-perkar penting dalam sesuatn

mazalah dan meninggalkan perloara-perkar yang
kaarsEng penting.

[ 2 warkih |

3. Andaelah dininta odeh guro uniuk menenoukan pesenta perkhemahan dieapkan di
khemnih tertengi. Terdipat énam kelis yang mengambil bubagion seperti dalam jadusl
Peseria akan ditempatkon d tign bush khemab. Setap khemah dirmutkan dalam
sembilnn pesenia, Setiap kelns mestilah ditempatican di khemah yang sama
Lengkopkan ragah di bawah

Kl 1A (] c [{H] 1E 1F
Jumlah Peserta b L s 7 3
&1 f ) !
—
Enmmah 1 Khamah 2 Khemsh 3
Bhemah 1 Khaiinah 2 Khcmih 1
ij Kelas i) Kelns i) Kelos
Bilangan Bilangan © Hilangan ©
i) Kelas - i Kelus = i} Kelas
Bilangan : Bilangan - Rilasygnn :
[ 3 maerkrky |

8, Sila rajuk jadusl kod ASCH bagi soalan berikui
a) Nyatkan perkataan dor kisd ASCH berikul

|u|||u|1|:|n|i|!1!u|||||u|:|||||1|0||||||]n|1|n|||

Javwapan -

b Tandakan { ¥ ) bagi aksara yang diwakili slch hasil solak kod ASCT 0001140
an kod ASCI 00110010 vang betal dan ( x ) bagi vang salah pada petk yang
lisediakin.

Aksara 7

Aksara #

13 ikl ]
14, Tandakan i+ } bagi padanan yang nombor perdunan dengan nombor perpaluban yang
betul dan (& ) bagl yang salah dalam neangan jowapen,

Mmbar perduaan Mambar Perpuduban Faurigan

jmwnpan
BT 29
Tinn 26
HHa1 21

[ 3 merbarh |

« Maklumat berkut merupakam pemerangan bagl penis il mmeg,
P Drata imey tidak bedeh dimampatican, maka sz Fxil adalah hesas,

0 | Dataimej dimampaikan menyebalikan koaliting berkurangan.

E | Fail imej ini menvokang animasi,

Padankan nama fil dengan penerangan tersehut dengan moulis P, O dan R pada pewk
vangg disediakan

Cirnphics Interchange Formar (GIF)

Bitmap { BTy

Jwint Photographic Expent Group (JPEG)

[ 3 markah |
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12, Rajah di bawah mewjckkan imej digital dengan kedalamun wama 2 kit

Imnej ini mengandungi 4 warna. Nyatakan empai warna lersebul dengan
mickenghapkan jachil di hawah.

Hil. Wirna
1 Puzih
2

3

4

[ 3 mwirdarl |

13, Rajah berikul mensnjukkan satu imej digital.

Henfasarkun rainh tersehat, tandakan { ¥ ) jends anit ukuran yang membezn imej

terseht dam o x ) bagi yang bukam padn ruang jawapan

o Drimensi
[ Kedalamn Bit Warna

c. Resolusi

[ 3 imarkh |

17. Bajsh i bawsh menunjukian curta alir dan psedokol strukiur kawalan dwap lthan
Lenghapkan psedoked tersehit pads ruan gan yang dise dakan

MULA
MASLKER AN markah
markah = 40
CETAR “Luhs™
JUEA THIAK
CETAR ™
TAMAT JIKA

Carta Alir Pazudoked

[ 3 markarh |

1%, Operator matenaatik di sEmasL i nan yang melibatk

penpimaan. Lengkapkan jadual di bawah dengan simbol hagi aperator dalom kompuier,

Nama apernior | Opemtor matemntik | Operator dalom Komputer
Tolak = =
Tambah ‘
Dizraby x
HBuhagi o
[ 3 miveidarh |
19, Myatukan 3 jenis ralat scmasa men guji alur cara
L
i,
i
[ 3 vk ]

14, Padunk:m kustiti audio digital berfut dengan gambar yang sesmi dengan mosuls P QR alw §
ada renmgan vong dsediskon.
!I":ﬁudiulbil |0:Mqﬁu?’bi‘ |R:.'mio-1bi| 5 Audio 16 b3 |

] ik [iiig

ot |IROEN | HHHE

[ & markah |
5. Berikut adaleh simbol-sinthel dalom carta alir.
Tandakan i }bagi simbal dengan maksud yang betuldan { ) bagi yang salah pads
petak yang disediaknn
Sambil Maksud

: Proses
0 Pilihas
o Penyambung

1, Susum mengikut arusn yang bewl sentang Bnghkab-asgkah mencart sala dalam atur

I3 muerkah |

cara denpan menudls B2 dan 4 pada petak yang disediakan.

Uja larf aiur cara senula

Barsdinghan hasil anar carn dergan al porimmal pseudokod cara alie)

Baiki ralat pada kod arahian yang dietl 3

Keesan exlat pada kod ashan denpan ienelitd semuli kod-kod asabm

yang dinelis dakam atur cara melalu perbincan gan semakan maia

[ 3 ek |

20, Rujsh di bawah 4 jenis struktur dlan pautan aman sesavwang,
Lengkapkan herdasarkan ragah yany diberi.

— | = ,_l\

P O o8
| £ _\_J_

i

I3 markrh ]
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Bahagian A
[40 mniredeartr]
Juwakb: semisa soalin

1 a) Tudkarkan noembor perduaan 1100101 ; kepada nembor perpuluban

6o 132 Tte I8 14 12 11

Jawapan : |2 marrkah]

b} Tukaskan nombar perpulohan 116 kepada nombar perduaan,

Jawenpun ; [2 markah]

i Selesuikan pengirman hugs nombos perdussan bertkud,
i iy

[ markah]
d) Tunjukknn inngkah menggunokan kod ASCI habaws hasil whabh 2 dan § adalah sepadan
denan T
Ko ASCH bagi 2
Kod ASCH bagi 5
Perambghen

Hasil tammibuh bapi keduasya <
Dhengam scrujek Riepada pulual Kod ASCIE diwakili olvh aksarn

12 markah]

3. o) Tuliskes pseadolod hagi cama alir di bawsh

2. ab Tandolan kneken rajah imej di bawaeh yang berpadanan denges nombor perduizan yang diben.

Pasubban gaf
va
G RMTO00 BRI = AR50

Tirkak
BRI =Tinda

Pcudiokiod Care Alw

[4 markai]
bt Biima. atur cura berdasarkan algoritna bayvaran temgat kemk kendeman & pusat membeli belah.

L. Tempuh wass meletak kendemas

2 Jika loarmmge daripada 1 jae, tinds baymmn,
3. Jika Rurang daripada 2 jsen, hayuran RM1,
4, Jika g daripadn 3 jsen, haynran RM2,
3. Jika Jebidh daripoda 3 jam. bayaean RM1
. Paparkam b yimim,

[6 wiarkah]
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ofofofefolsfe]elofale
Nombor Perdunan e
[ makish]
biGambar prmeai Pulau Tioman 4i bawah mempunyai resolusi 100 dpi dan berukuran
20vinki & 15 inci. Kim sair fil bagi imej skaln kelaba dalom unit Eilobait
Lebar gamsbar = Imej skala kelabu: § piksel = 1 Bair
Panjang gamibsar = Saiz fail hagi imej :
Jenslah ksl = =
[+ mearkah]

o} Kirn saie fail sadio dnlan: it kikohain berdesarkan maklume yang diberi.

| saiz fail = Kndar sempel x kedslaman bt x Bikangon saluran « Duras

Klatanmaan it = 2 bail
A A (EH] Inait) |saat

Saluran = mara

Kadar sampel = 190 000 Mz

Chorasi audio = 30 mirst

[3 markaoh]

4. a) Tulskan paparan pada pelavar web yang akan techasi] darpada arur cara HTML Berikon

<himbe
heads
«rithesTeknik Belajartites
<fheads
<hadys
=hl> Kebaikan Teknik Belgar</hls
<p> Adalah penting mergetahui teknik belajor yang betul.</p=
iy
<fhitml=
Abar cary HTML

Paparan pada pelaver web
4 marksh]

brp Tuliskan amr carm HTML herdasarkan paparn rmjab i hawah,
P B ]
& 8 fibe g% bt feocam bl
s L T T e | & ”

Kebailan Pengzunsan Internet.

Tngieaseae, durs Eroparae kar

Gewtar s b s
Lot e etk

o sl sy e prsklowiat

- SOALAN TAMAT - [6 markah]
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