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KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esq,
karena berkat rahmat dan karunia-Nya, saya dapat
menyelesaikan progres pengembangan bahan ajar dengan baik.
Bahan ajar ini disusun sebagai tugas dalam mata kuliah
Pengembangan Bahan Ajar Matematika, dengan fokus pada
bahan ajar non cetak yang berupa E-LKPD interaktif berbasis
problem based learning (PBL) dengan liveworksheet di materi
SPLTV. LKPD ini disusun dengan tujuan untuk membantu peserta
didik dalam memahami konsep SPLTV serta meningkatkan
kemampuan mereka dalam memecahkan masalah secara
mandiri dan terstruktur.

Metode Problem Based Learning yang digunakan dalam LKPD ini
memberikan pengalaman belajar yang menantang dan
bermakna. Peserta didik akan diajak untuk mengidentifikasi,
menganalisis, serta menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan SPLTV melalui skenario-skenario kontekstual. Selain itu,
penggunaan Liveworksheet sebagai media interaktif diharapkan
dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih dinamis
dan menarik, sehingga meningkatkan motivasi belajar serta
keterampilan problem-solving peserta didik.

Saya menyadari bahwa penyusunan LKPD ini masih jauh dari
kesempurnaan, sehingga kritik dan saran yang membangun dari
berbagai pihak sangat saya harapkan untuk perbaikan di masa
yang akan datang. Saya berharap LKPD ini dapat memberikan
manfaat bagi peserta didik, pendidik, serta semua pihak yang
terkait dalam proses pembelajaran. Semoga LKPD ini dapat
menjadi  sarana  pembelajaran  yang  efektif  dalam
mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan pemecahan
masalah.

Penulis

ucLIVEWORKSHEETS



DAFTAR ISI

Kaito PENGARIOL. ..o niahisisaotas i s st i)
Daftar Isi... e e e e |
Capaian Pembelo]oran

Tujuan Pembelajaran..... e
Petunjuk Penggunaan E LKPD

T Ol T ] e v rs v ST (4 oty ks ov Vs o euesomtes FEUE VICE iCr (Shous.rese iyt Tesk e AS
VIO PeMBDEIAJOION. ... e st
KEGIEITOIN Lircsuesiomsnsnsnesssnisnssosseansnsssssnsnsssssasnesssuesss pionsrsassespsanssnssnsnsasssspessomsssanssnsssasasssissss
LAINAN SOttt es e es st e sessaees
ROMBKSL..iiinmmiianammmisimiisissssoss i
w2 SA Lo | <o IR R G S R

. @ .«
: :
= = 0O~ W=,

ucLIVEWORKSHEETS



 e—

L. Capaian Pembelajaran

Di akhir fase E, peserta didik dapat menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan sistem persamaan linear tiga
variabel

L. Tujuan Pembelajaran

e Menemukan konsep sistem persamaan linear tiga
variabel dengan benar.

e Membuat model matematika dari masalah kontekstual
yang berkaitan dengansistem persamaan linear tiga
variabel dengan tepat.

e Menyelesaikan masalah kontekstual sistem persamaan
linear tiga variabeldengan metode eliminasi dilanjutkan
dengan metode substitusi dan metodecampuran.

L Petunjuk Penggunaan E-LKPD

l.Isilah nama dan kelas sesuai identitas masing-masing.

2.Bacalah E-LKPD dengan cermat dan teliti.

3.Pahami materi yang terdapat dalam video agar
memudahkan kamu dalam menyelesaikan masalah
yang diberikan.

4.Carilah referensi dari buku atau internet untuk
menyelesaikan masalah yang diberikan.

5.Diskusikan permasalahan yang diberikan dengan teman
sekelompok.

6.Selesaikan permasalahan yang diberikan pada tempat
yang telah disediakan dengan waktu 30 menit.

7.Periksa kembali hasil jawaban kemudian klik "Finish”.
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Simbol-simbol

r Sintaks Pembelajaran Problem Based Learning

e Orientasi  peserta didik pada .
masalah ==

e Mengorganisasikan peserta didik ﬁ
dalam belajar

e Membantu penyelidikan peserta "“.
didik  secara  individual atau &ﬁgg
konseptual

« Mengembangkan dan menyajikan ‘
hasil karya -

e Analisis dan  evaluasi  proses -~
pemecahan masalah

i

e Memahami masalah -\
RSN

* Merencanakan penyelesaian o

e Melaksanakan rencana , 'B

* Melihat kembali ‘._
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“Simaklah video berikut ini

sebelum mengerjakan LKPD!
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Kegiatan 1

Akhir-akhir ini Julia sangat gemar membaca buku, yaitu novel,
komik, dan majalah. Untuk itu, ia mulai mengoleksi bebrapa
novel, komik, dan majalah. Jumlah dari tiga kali novel dan tiga
kali komik serta dua kali majalah adalah 76. Jika tiga kali komik
dikurang dari jumlah novel dan tiga kali majalah hasilnya 3. Jika
majalah ditambah dengan pengurangan tiga kali novel dan tiga
kali komik hasilnya 11. Dengan menggunakan metode gabungan,
hitunglah jumlah buku yang dimiliki Julia saat ini.

i 1.Dari permasalahan di atas, informasi apa saja yang anda
-, dapatkan?

Jawab:
e Julia memiliki novel, komik, dan majalah

e Jumlah dari tiga kali novel dan tiga kali komik dan dua kali
malajah adalah 76.

2. Apa yang ditanyakan dari permasalahan tersebut?
Jawab:

3. Tuliskan pemisalan (variabel) untuk menyatakan buku yang
dimiliki Julia!
Jawab:
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4. Tuliskan sistem persamaan yang diperoleh dari
permasalahan tersebut!

Jawab:

e+ IyE___=m . e (1)
3y —(x+32) =3 O 3By—x—=—32=3 i (2)
—+(C.-_J)=1 O zZ4+__ + =3y =11 ..cciiiiiiininannns (3)

atau dapat dituliskan
3x+3y+_ =

y—__—3z =

_+3x-_ =11

5. Apa yang ditanyaokan pada permasalahan tersebut?
tuliskan dalam model matematika
Jawab:

______________ s U8)

Langkah 2: Mengeliminasi peubah y dari persamaan 1dan 3
3x+3y+__ =176
T3 — Jy-= 11

______________ S ()
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'g Langkah 3: Mengeliminasi peubah z dari persamaan 4 dan 5

=__ | X__| _+15z=__
== %5 __ +15z=__
—X=__
x=__
Langkah 4: Mensubstitusi x =_ _ _ ke persamaan 5
¥ z =87
_()+_z=87
—_+__z=287
_2=87—___
N L S
z=__
Langkah 5: Mensubstitusix = ___danz = __ _ke persamaan 2

3y—__x-—3z=3
W= )~ _)=3

3y—__+__ =3
3y—_ =3
3y=3+___
}?:_

Langkah 6: Lakukan penyelesaian dengan menjawab

pertanyaannya
Dari penyelesaian di atas, diperoleh nilai x adalah ___, y
adalah __ _, dan z adalah ___. Jadi, jumlah novel, komik, dan

majalah yang dimiliki oleh Julia adalahx+y +Z2 = __ _
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3 Ayo Periksa Kembali dan Simpulkan!

M\ Periksa kembali nilai x, y, dan z yang telah diperoleh dengan
. mensubstitusikannya ke salah satu persamaan. Misalnya
persamaan 1, maka

3x+3y+2z=176

I)+3(D+2( =76
+ + =76
76 =76
Jika nilai kedua ruas sudah sama, maka nilai x, y, dan z sudah
benar. Oleh karena itu, nilai x adalah___, nilai y adalah__ _,
dan nilai z adalah_ _ _. Serta jumlah novel, komik, dan majalah
yang Julia miliki sebanyak ___ buah

Setelah kalian memahami penyelesaian SPTLV
dengan metode eliminasi, substitusi, dan keduanya
(campuran), selanjutnya adalah mengerjakan soal

latihan mengenai penyelesaian SPLTV tersebut.

Selamat Mengerjakan!
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Ibu Ida sedang berjalan-jalan di Pasar Pagi, sambil
memperhatikan buah-buahan dengan melihat harganya
yang tertera dalam bentuk paket sebagai berikut: Harga 2
kg jeruk dan 4 kg apel adalah Rp150.000,-. Harga 1 kg jeruk, 2
kg apel, dan 2 kg manggis adalah Rpl20.000,-. Harga 3 kg
jeruk, 1kg apel, dan 1 kg manggis adalah Rp95.000,-.
Dari paket-paket tersebut, Jika Bu Ilda membeli jeruk, apel,
dan manggis masing-masing 2 kg. berapakah total
pembayaran uang yang harus dibayarkan.....
Penyelesaian:
Dari permasalahan di atas, informasi apa saja yang anda
dapatkan?

Tuliskan pemisalan variabel dari permasalahan tersebut!

Tuliskan model matematika dari pemasalahan tersebut!
Persamaan 1 ->

Persamaan 2 ->

Persamaan 3 ->

8
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Gliminusi Persamaan (__) dan (__D

Pers. (__)

Pers. (__) |

(Eliminasi Persamaan (__) dan (__D

Pers. (__)

Pers. (__)

Gliminasi Persamaan (__) dan (__D

Pers. (__)

Pers. (__)
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Gubstitusi Persamaan (__) dan (__D

Substitusikan = ke dalam persamaan (__)

Dlperoleh nilai =

Gubstitusi Persamaan (__) dan (__D

Substitusikan = ke dalam persamaan (__)

Diperoleh nilai ___=

Kesimpulan

10,
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(7 reeisi

Apa saja yang telah kalian pelajari dari LKPD ini? Sampaikan
kritik, saran, kesan, dan apa yang belum dimengerti dari materi
ini.
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