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CAPAIAN PEMBELAJARAN

Elemen : Geometri

Di akhir fase D peserta didik dapat membuat jaring-jaring bangun ruang
(prisma, tabung, limag dan kerucut) dan membuat bangun ruang tersebut dari
Jjaring- jaringnya.

Peserta didik dapat menggunakan hubungan antar-eudut yang terbentuk oleh
dua gari¢ yang berpotongan, dan oleh dua gari¢ sejajar yang dipotong sebuah
gari¢ trangvercal untuk menyelesaikan magalah (termasuk menentukan jumlah
besar sudut dalam sebuah segitiga, menentukan besar sudut yang belum
diketahui pada gebuah segitiga). Mereka dapat menjelaskan sifat-cifat
kekongruenan dan kesebangunan pada cegitiga dan gegiempat, dan
menggunakannya untuk menyelecaikan masalah. Mereka dapat menunjukkan
kebenaran teorema Pythagoras dan menggunakannya dalam menyelesaikan
magalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang koordinat Kartesiug).
Peserta didik dapat melakukan transformasi tunggal (refleksi, translasi, rotasi,
dan dilatasi) titik, garis, dan bangun datar pada bidang koordinat Kartesius dan
menggunakannya untuk menyelesaikan magalah.

TUJUAN PEMBELAJARAN

« Dengan menggunakan model pembela jaran Search, Solve, Create, and Share
(88CS), peserta didik diharapkan dapat menentukan luag permukaan bangun
ruang gisi lengkung kerucut dengan benar.




PETUNJUK PENGGUNAAN E-LKPD

Bacalah dengan gekeama setiap permasalahan yang terdapat dalam E-LKPD ini
dan jawablah getiap pertanyaan dengan mendickusikannya dengan kelompokmu.
Tanyakan kepada guru jika kamu mengalami kesulitan. Setiap kegiatan
pembela jaran dalam E-LKPD ini berbasis pada model 88CS (Search, Solve, Create,
and Share) dengan U4 tahapan yang akan diker jakan secara berurutan, yaitu:

1.SEARCH

Pada tahap ini kamu akan merumugskan permasalahan yang akan dipecahkan
dalam bentuk pertanyaan berdasarkan permasalahan yang ada.

2. SOLVE

Pada tahap ini kamu akan membuat hipotesis atau dugaan sementara terhadap
magalah yang telah kamu rumuskan. Setelah itu lakukanlah pemecahan masalah.

3. CREATE

Pada tahap ini, buktikanlah hipotegi¢ yang telah kamu buat, kemudian buatlah
produk berupa laporan sederhana.

k. SHARE

Presentagikanlah laporan sederhana yang telah kamu buat bersama kelompokmu.




VIDEO PEMBELAJARAN

.- C SEARCH )

Silakan perhatikan video 4 di bawah ini bersama kelompokmu dengan seksamal

Setelah menyimak video 1 di atag, perhatikan pula video di bawah ini!

Qetelah menyimak video 2 di atas, kerjakanlah Kegiatan 1 dan Kegiatan 2
bersama kelompokmul!




C SOLVE )

Perhatikan dengan sekeama permasalahan-permasalahan di bawah inil

Bacalah semua permasalahan terlebih dahulu.

Kemudian kerjakan pada halaman berikutnya bersama dengan teman
kelompokmu.

Apabila terdapat kendala, silakan dapat bertanya kepada guru.

PERMASALAHAN 1

Sebuah pabrik membuat topi ulang tahun berbentuk kerucut dengan
diameter topi 14 cm dan tingginya 20 cm. Jika pabrik ingin melapigi
gemua topi dengan kain felt, berapa meter persegi kain felt yang
dibutuhkan untuk membuat 500 topi?

PERMASALAHAN 2

Seorang pedagang mendapat pesanan 25 cetakan tumpeng berbentuk

kerucut dengan bahan seng. Ukuran kerucut, yaitu diameter alas 20 cm

dan tinggi 24 cm. Tentukan:

a. luag bahan seng yang diperlukan untuk membuat cetakan tersebut.

b. total biaya yang dibutuhkan pedagang untuk membuat cetakan
tersebut jika harga seng Rp50.000 per meter.
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r KEGIATAN 2

| (: CREATE j)

Susunlah  laporan sederhana. Kalian  dapat
menggunakan powerpoint  sederhana, maupun
bentuk lain.
Laporan sederhana berupa penyelesaian mulai dari
Diketahui, Ditanyakan, cara penyelesaiannya dan
kesimpulan.

( SHARE )

Presentacikanlah susunan laporan sederhana yang sudah
kalian buat pada tahapan Create di depan kelag!
Kelompok lain menyimak dan berpendapat/bertanya
kepada kelompok yang sedang menyampaikan.
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