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TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah kegiataan pembelajaran peserta didik dapat memahami
konsep literasi digital dan diharapkan dapat menerapkan kemampuan
literasi digital dalam kehidupan sehari-hari

STIMULUS

Pernahkah kalian menggunakan
aplikasi browser seperti mozilla,
google, yahoo, edge ? Kegiatan

apa yang biasa anda lakukan
dengan aplikasi diatas g
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Kegiatan Pembelajaran Literasi Digital

1.Apakah dengan diterapkannya literasi digital dapat
membantu dalam menyelesaikan masalah di kehidupan sehari-
hari?

2. Bagaimana tindakan anda semisal dalam suatu kelas masih ada
teman yang belum bisa menerapkan kemampuan digitalnya dengan
baik, sedangkan guru tersebut ingin menerapkan kemampuan literasi
digital dalam pembelajaran?
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KEGIATAN PEMBELAJARAN LITERASI DIGITAL

3. Apakah tantangan dan kesulitannya dalam menerapkan
kemampuan literasi digital?

7 4. Apakah kemampuan literasi digital dapat

meningkatkan partisipasi aktif anda di dalam kelas ?
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KEGIATAN PEMBELAJARAN LITERASI
DIGITAL

5. Bagaimana implementasi literasi digital pada pembelajaran tatap
muka, apakah anda diharuskan membawa perangkat (Hp) sendiri atau

anya guru yang membawa perangkat untuk dicontohkan di depan
las? Kira-kira efektif tidak? Mengapa?
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