EINES MATEMATIQUES

/ Y = 2X Es com si tinguéssim una maquina que converteix qualsevo\

nombre que entri, X, en el seu doble, y.

Sortida, y

2.

1- Omple les taules de valors a partir de la relacio entre y i x:

y=x-3 y=2x+ 10

2- Observa les taules de valors i troba quina relacié hi ha entrelay i la x:
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3- Ara anem al MRU, per tant treballem amb t de temps i x de posicié. Troba les
equacions de moviment, és a dir x en funcio de t. (Ara a la maquina entra t i s'obté

la x).

Posicid inicial, xo =

Velocitat, v =

Posicio inicial, x¢ = m

Velocitat, v = m/s

/

Sabem que

Si tenim

Xo = 4m

X=Xo+ V-t

Xx= 4+5:t

v=5m/s
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en SI

i comparem terme a terme, trobem que:
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