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F. Jodohkan gambar sesuai dengan nama
perangkatnya

8/

printer

motherboard

webcam

layar monitor
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Tempatkan pada bagian yang sesuai cara memindahkan

kolom yang ada
Nama :
Peranakat Gambar Fungsi
Mengerakkan permainan / video
keyboard game yang menggunakan lebih

dari 1 tombol

Melaksanakan keseluruhan

memory card :
y operasi pada komputer

proyektor Tempat Penyimpanan Eksternal

Mengetik dan memberikan

joystik perintah pada komputer

@ menampilkan objek berupa teks,
G i

CPU _ O gambar maupun video pada
\J sebuah layar/dinding
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CENTANG PADA PERNYATAAN YANG BENAR };

A

perangkat input adalah perangkat yang memberikan
perintah dan data ke komputer untuk diolah

Layar monitor, Printer, Speaker, proyektor merupakan
perangkat keluaran komputer

RAM adalah jenis memory yang berfungsi menyimpan
intruksi yang ditulis oleh produsen komputer untuk
proses booting

Motherboard adalah papan sirkuit utama yang
menghubungkan perangkat-perangkat pada komputer P

Harddisk berfungsi sebagai otak pemrocessan pada
komputer

Hardware adalah pengguna komputer




