ELDEN ELE OKULDAN EVE ZEKA OYUNLARI PROJESI

1-) Asagidaki bilgisayarsiz kodlama ¢alismasini yapiniz.
(drag-drop) (SURUKLEMEK-DUSURMEK)

Ogrenciyi yon oklarini kullanarak Elden ele Okuldan Eve Zeka Oyunlari projesinin
logosuna gotliriir musin?

2-) Asagidaki ortintide soru isareti yerine hangisi gelmelidir?

(drag-drop) (SURUKLEMEK-DUSURMEK)
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3-) Asagidaki 4 islemi yapiniz. (textfield-Metin alani)
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4-) Asagida eksik verilen sayilari tamamlayiniz. (textfield-Metin alani)

1 2 4 6 7 9 10

5 10 20 30 35 45 50

5-)Asagidaki oyun isimleriniz yaziniz (textfield-Metin alani) Dogru
cevabi yaz

Bitln harfleri kiiclik harfle yaziniz. Sayi kullanmayiniz

6-)Asagidaki oyun isimleriniz yaziniz. (simpletext-Basit Metin)
Dogru cevabi yaz Bittin harfleri BUYUK harfle yaziniz
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7-) Asagidaki sekillerden kirmizi olanlari isaretleyiniz.

(checkboxes) ONAY KUTULARI

A

8-)Asagidaki bayraklardan bizim bayragimizi isaretleyiniz.

(select ) SECME

A) L‘I" - C) l

9-)Asagidaki kalemlerden en kisa olani isaretleyiniz (select ) SECME

10-) Secme islemleri ( Acilir Secim Kutusu );
single Choice- Tek Sec¢im (turuncu/mor/yesil)

Sari ile Mavi

Kirmizi ile mavi rengi karistirirsak

Sari ile Kirmizi rengi karistirirsak

rengi karistirirsak

rengi elde ederiz.

rengi elde ederiz.

- rengi elde ederiz.

ueLIVEWORKSHEETS



11-)Asagidaki MASAL PAT oyununda cizgi ile eslemeyi yapiniz.
(join) KATILMAK

ELDEN ELE OKULDAN EVE ZEKA OYUNLARI
PROJESI

Yandaki iki
dairenin icindeki
resimlerden
ORTAK OLAN
RESMi bulup cizgi
ile birlegtirir
misin?

12-) Youtube’den bir video ekleyelim.(You tube player, link yapistir)

https://www.youtube.com/watch?v=minmnt2T630
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