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1-) Asagidaki bilgisayarsiz kodlama calismasini yapiniz.
(drag-drop) (surukle birak)

Ogrenciyi ybn oklarvnw kullanarok Elden Ele Okuldan Eve Oyuwn Projesinin
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Elden Ele Okuddan Eve Oyun 2

2-) Asagidaki ortintlide soru isareti yerine hangisi gelmelidir?

(drag-drop) (strukle birak)
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3-) Asagidaki 4 islemi yapiniz. (kutu sec ve yaz)
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4-) Asagida eksik verilen sayilari tamamlayiniz. (kutu seg ve yaz)
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5-)Asagidaki oyun isimleriniz yaziniz. (kutu se¢ ve dogru cevabi yaz)

Bltln harfleri kiiglik harfle yaziniz. Sayi kullanmayiniz
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6-)Asagidaki oyun isimleriniz yaziniz. (kutu sec¢ ve dogru cevabi yaz)
Bitiin harfleri BUYUK harfle yaziniz
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7-) Asagidaki sekillerden kirmizi olanlari isaretleyiniz.

( tick:yes/no) ONAY KUTULARI
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8-)Asagidaki bayraklardan bizim bayragimizi isaretleyiniz.

(select:yes/no) COKTAN SECMELi ALISTIRMALAR
A) NP4 - C) l
2 NS

9-)Asagidaki kalemlerden en kisa olani isaretleyiniz .(select:yes/no)
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10-) Secme islemleri ( Acilir Se¢cim Kutusu );
(choose:*turuncu/mor/yesil) ACILIR SECIM KUTUSU

Sariile Mavi  rengi karistirirsak rengi elde ederiz.
Kirmizi ile mavi rengi karistirirsak rengi elde ederiz.
Sari ile Kirmizi rengi karistirirsak rengi elde ederiz.
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11-)Asagidaki MASAL PAT oyununda cizgi ile eslemeyi yapiniz.
(join) OKLARLA BIRLESTIRIN

P4,
‘p"' p “’:5, \ ELDEN ELE OKULDAN EVE OYUN 2
-' - PROJESI

Yandaki iki
dairenin icindeki
resimlerden
ORTAK OLAN
RESMi bulup cizgi
ile birlestirir
misin?

12-) Youtube’den bir video ekleyelim.( Kutu seg, link yapistir)

https://youtu.be/kBCtPZB5xKo
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