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Fill the blank!

Tulislah bagian yang kosong dengan pilihan kata yang ada pada kotak
di bawah ini!

Looks Events Sound Motion
Control Operators Sensing

| Blocks digunakan pada segala sesuatu yang berhubungan
dengan tampilan pada program.

2 sunssssssmsuetasin Blocks digunakan untuk mengontrol script.

2 T Blocks digunakan untuk melakukan operasi matematika.

4 S Blocks digunakan untuk menggerakkan Sprite.

5 R Blocks digunakan untuk memberikan suara pada Sprite
ataupun Stage.

- T Blocks digunakan untuk mendeteksi objek.

7 JRg— Blocks berfungsi untuk memicu script agar berjalan.
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Matching!

Cocokkan gambar script di bawah ini dengan cara menarik garis ke
projek yang seharusnya!

repeat until score ;DU L ':' SE

o “

say  join @RLLEE round  timer

Flappy Bird

broadcast end of ima =

stop

key space » pressed? or key space w

Human Voice
12  or  touching color Anatomy

when | receive boy2

change pilch »+ effect by m
sei pich » efiecito m

play sound boy2 =+ uniil done

CEVIM How are you? R0 o seconds

iy Ty 1
ﬁl-"

Save Water
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Drag and Drop!
.

T T T T ——
4 -m‘l"_a " i R ‘_-

Buatlah aktor pada gambar projek di
samping dapat berjalan terus menerus
dan ketika aktor sampai di ujung jalan,
aktor dapat berjalan ke arah
sebaliknyal!

Pilihlah blok-blok kode di bawah ini sesuai perintah agar projek dapat
bergerak seharusnya dengan menarik blok kode dan meletakannya ke

dalam kotak script!

point in direction @
tonzve enri - 0o O oo @D @

point in direction @
sef rotation siyle don' rolate «
I sel rotation style  all around « move @ steps

kotak script
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