Micro:bit - Kostka

univerzalni / 3. - 9. tfida

Pomdcky:
e Micro:bit
* Pocitac
o Editor - MakeCode

Potfebné znalosti:
e Zakladni znalost ovladani editoru MakeCode
* Zakladni znalost ovladani micro:bitu

Zdroje:
* |nspirace v Al

Kostka — funkce nahodné ¢islo

S micro:bitem se da lehce vyrobit hraci kostka. MGZzeme ji vyuZit jako kostku ke hie. Nebo v matematice
muiZeme sledovat, s jakou pravdépodobnosti nam budou padat Cisla. NiZe je pripravena tabulka pro

zaznam.

MuZeme vzit dva micro:bity, na obou nastavit kostku, a zapisovat do tabulky soucty €isel, ktera nam
padnou. Zaci mohou odhadovat, jaké souéty budou nejéastéjéi. (Obdobné pracuji déti v matematice
s Hejného metodou — my si to miZzeme rozsifit o zabavu s micro:bity) NiZe je pfipravena zaznamova

tabulka k této aktivité.
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Pripravime si kod:

pifi zatfeseni =

zhasni displej

nastav mumber = na néhodné Eislo od o do o

kdyi number = = o tak
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