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Adi Soyad:

1. Asagidaki ifadelerden dogru olanlann basindaki kutucuga D", yanbs olanlarin basindaki kutucuga

Y yaziniz.

Karanlk ortamlarda gérme olay gerceklesir.

Stiriicliler gece, yolu gérebilmek icin araclarinin farlarini yakarlar.
Asiri aydinlatilmis ortamlar gérmeyi kolaylastirir.

Gérme olayinin gerceklesmesi icin 15iga ihtiyac vardir.

Cisimler giindiizleri, geceden daha iyi gériilir.

Aksam kitap okumak icin bir 15k kaynagina ihtiyac duyulur.

Deniz feneri, gemicilerin karanlkta yén bulmasini saglar.

Bir cismi gérebilmemiz icin ya cismin aydinlatiimasi gerekir ya da cismin 15k yaymasi gerekir.

2. Asagdaki ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun sézciiklerle tamamlayiniz.

+  Bir varligin gériinebilmesi icin gerekir.

*  Dogada kendiliginden bulunan, yani insanlar tarafindan yapilmamis isik kaynaklars

stk kaynagidir.

»  Ayna, reflektér gibi isk kaynag olmadigi halde parlak gériinen cisimler

diga adlandinlir.

* Isik yayan varlklara

o Jimsek, ates boceg

denir.

isk kaynagidir.
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BILIM INSANLARINA YARDIM

Bilim insanlari binlerce yldan beri 15k kaynaklarini incelemektedirler. Acaba kaynaklarin hepsi de
kendi urettigi 1s1g1 mi kullomﬂorlar?

Bakalim yldizlar

Kol gy Acaba isigini tireten varlk

gi:'underi yo r? g

Yakalamama az kaldi?

3. Bilim insanlari bu isi cézmekte zorlaniyorlar. Kendilerine yardima olacak bilim insanlarina ihtiyaclan
var. Siz de inceleme yaparak not defterini doldurursaniz onlar cok sevinecekler.

Voeeor Dogal Isk Kaynag Yapay Isk Kaynag

Ly,
T Giines

Trafik lambasi i?:
% Ates bocegi

Ampul

o

o Yanan odun

& Yildizlar
Gaz lambasi g

E Deniz feneri

Mum &
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