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Berbasis Augmented Reality




A. KOMPETENSI INTI

KL\. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

KI2. Menghargai dan menghayati perilakv jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial
dan alam dalam jangkavan pergavian dan keberadaannya.

KI.3. Memahami dan menerapkan pengetahuvan (faktval, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuvan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan
kejadian tampak mata.

KI%. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai,
memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesvai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber f(ain yang sama dalam sodut
pandang/teori.

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.6.1 Memahami masalah Luas Permukaan
dan Volume kubus, balok, prisma, dan fimas.
3.6.2 Menyusun Strategi penyelesaian Luas
Permukaan dan Volume kubus, balok,
prisma, dan limas.

3.6 Menentukan lvas 3.6.3 Menyelesaikan permasalahan Luas
permukaan dan volume Permukaan dan Volume Kubus.

kubus, balok, prisma.dan 3.6 Memeriksa kembali jawaban

limas. mengenai Luas Permukaan dan Volume
kubus, balok, prisma, dan limas.

3.6.5 Menyelesaikan masalah kontekstval
yang berkaitan dengan lvas dan volume
bangun ruang sisi datar (Kvbus, Balok,

Prisma, dan Limas).
*;"‘::2:‘:::::::::!% %.6.1 Menentukan penyelesaian solusi dari
:_-:mg ermukaan dang permasalah kontekstval yang berkaitan
volu:le bangun ruang sisi dengan lvas dan volume bangun rvang sisi
datar kubus, balok, :':st;“'” (Kubus, Balok, Prisma, dan Limas).
prisma,dan limas
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C. Tujuan Pembelajaran

Melalvi pengamatan media avgmented reality (C) yang disajikan oleh guru.
Guru dan Peserta didik (A) bersama-sama berdiskusi dalam memahami masalah
. Luas Permukaan dan Volume kubus, balok, prisma, dan limas (8) dari media
pembelajaran augmented reality yang disajikan dengan cermat (). (TPACK,

Critical thinking. Collaboration)

Melalvi pengamatan media avgmented reality (C) yang disajikan oleh gurv.
Peserta didik (A) mampu menyusun strategi penyelesaian (B) Luas Permukaan
dan Volume kubus, balok, prisma dan limas dengan tepat (D). (TPACK, Critical
Thinking)

Melalvi pengamatan media augmented reality (C) dalam pembelajaran yang
disajikan oleh gurv. Peserta didik () mampu menyelesaikan permasalahan (8)
Luas Permukaan dan Volume kubus, balok, prisma dan limas dan
penyelesaiannya dengan benar (D). (TPACK, Critical thinking, Creative)

Melalvi pengamatan terhadap permasalahan nyata (C) yang disajikan pada
bahan ajar yang disajikan oleh guru. Peserta didik (A) mampu memeriksa
kembali jawaban (B) mengenai Luas Permukaan dan Volume kubus, balok,

prisma, dan limas dengan tepat (D). (PS, TPACK, Critical thinking)

Melalvi pengamatan terhadap permasalahan nyata (C) yang disajikan pada
bahan ajar yang disajikan oleh gurv. Peserta didik (A) mampu menyelesaikan
. masalah (8) kontekstval yang berkaitan dengan lvas dan volume bangun
ruang sisi datar kubus, balok, prisma, dan limas dengan tepat (). (PS, TPACK,

Critical thinking)

Melalvi pengamatan terhadap permasalahan nyata (€) yang disajikan pada
bahan ajar yang disajikan oleh gurv, dan guru bersama Peserta didik (A)
bersama-sama berdiskusi mengenai penyelesaian dari permasalah nyata

disajikan pada bahan ajar, peserta didik mampu menentukan penyelesaian

solusi (B) yang berkaitan dengan lvas dan volume bangun ruang sisi datar
(Kubus, Balok, Prisma, dan Lima) dengan tepat (P). (PS, TPACK, Critical thinking)
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Petunjuk Penggunaan

Cara scan QR

Cara scan QR Lewat HP android dengan aplikasi
Untuk menggunakan aplikasi QR di HP android, kamu tinggal

ikuti langkah-(angkah berikut ini, ya!

Langkah | - Download aplikasi QR
Pownload aplikasi QR dan pasang di smartphone kamo.

Langkah 2 - Buka Aplikasi QR
« Saat pertama kali membuka aplikasi ini, kamu akan
diminta untuk mengaktifkan permission kamera untuk
mengambil gambar. Ketuk Allow untuk melanjutkan.
« Setelah kamera diaktifkan, Kamu tinggal arahkan QR ke
arah QR code yang hendak kamu scan.

Langkah 3 - Pergi ke halaman situs
« Selanjutnya bakal (angsung ditampilkan isi dari QR
tersebut, misalnya berupa ORL yang bisa kamu buka
dengan ketuk pada opsi Open.
« Lalu kamu akan langsung dialihkan ke (aman tersebut di
aplikasi browser atav Google Chrome.
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Petunjuk penggunaan AR
1.Downlod aplikasi ARnya melalvi QR code di bawah ini

2. Aplikasi siap digunakan untuk scaning QR code dari
bangun rvang sisi datar.

Cara penggunaan bukv
MAGICBOOKBPriLiKu

Cara penggunaan bukv MAGICBOOKBPriLiKu

|.Baca daftar isi untuk dapat dengan mudah menemukan
materi yang ingin di baca

2.Ketika kurang paham dengan materi yang di sajikan,
scan kode GR untuk belajar lebih menyenangkan

3.Untuk mengetahui bentuk dari BaPriLiKv silahkan scan
code augment reality

%.Untuk mendapatkan soal - soal (atihan dapat scan
code yang disediakan

5.Selamat mencoba >
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MENGENAL ILMUWAN MATEMATIKA
BAPAK GEOMETRI

= Euclid adalah seorang matematikawan berasal
dari Yunani yang hidup sekitar tahun 300 SM.
Beliav dikenal sebagai “Bapak Geometri”
dengan karyanya mengenai ilmv vkur dalam
bukunya yang berjudul The Elements . Dalam
buku tersebut ia menyatakan S postulat yang
menjadi l(andasan dari semva teorema yang
Ahs ditemukannya. Semua postuiat dan teorema

" yang beliav ungkapkan merupakan (andasan
teori tentang kedudukan titik, garis, dan
bidang dalam rvang yang hingga kini masih
digunakan. Euclid menulis 13 jilid buku tentang
geometri. Dalam buku-bukunya ia menyatakan
aksioma  atav  pernyataan-pernyataan
sederhana dan membangun tentang dalil
geometri berdasarkan aksioma tersebut.
Contoh dari aksiomanya adalah “ada satv dan
hanya satv garis lurus, dimana garis lurus
tersebut melewati dua titik™.
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Bangun ng Sisi Datar Kubus

/i, 12\ Orientasi Siswa pada Masalah

Mengorganisasi siswa untuk
' belajar
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Bangun Ruang Sisi Datar Kubus

Masuklah pada aplikasi Auvgmented Reality untuk dapat menemukan
informasi yang kamu butuhkan mengenai bangun rvang kubus!

Scan code AR ini untuk melihat gambar i\

bangun kubus.
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Bangun ng Sisi Datar Kubus

Mengembangkan &
Menyajikan Hasil

il  Mengevalvasi Masalah




