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Assalamu'alaikum warahmatullahi wabarkatuh

Alhamdulillah, Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT karena dengan
rahmat dan kuasa-Nya penulis dapat menyelesaikan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik (E-LKPD) berbasis Realistic Mathematics Education (RME) untuk
memfasilitasi kemampuan komunikasi matematis pada materi Teorema Pythagoras
dalam kegiatan pembelajaran matematika. Sholawat dan salam semoga selalu
tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW sebagai teladan dalam menuntut ilmu.
E-LKPD ini disusun untuk memenuhi kebutuhan peserta didik dalam memahami
pembelajaran matematika khususnya tentang teorema Pythagoras secara mudah
dan menyenangkan.

E-LKPD ini didukung dengan menggunakan pembelajaran berbasis model
Realistic Mathematics Education (RME) yang membuat peserta didik lebih aktif,
kreatif dan mandiri dalam menyelesaikan persoalan matematika. Dengan
menggunakan model ini memudahkan peserta didik untuk memahami masalah
matematika karena masalah yang diberikan berkaitan dengan kehidupan sehari-
hari. Sehingga dapat membuat peserta didik paham dengan pembelajaran
matematika dengan baik.

Penulis menyadari dalam penyusunan E-LKPD ini masih terdapat banyak
kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis
harapkan dari pengguna E-LKPD ini demi perbaikan untuk kedepannya. Dengan
kerendahan hati penulis berharap E-LKPD matematika berbasis model Realistic
Mathematics Education (RME) pada materi teorema Pythagoras ini dapat
mempermudah guru dalam menyampaikan pembelajaran.

Pekanbaru, Maret 2023

Penyusun

Serlina Gusti
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Petunjuk Penggunaan

E-LKPD

fe\
Sebelum mengeruukan \
N

E-LKPD, awali
pembelajaran dengan
membaca do'a.

ajari dan pahami

materi yang disajikan
dengan seksama.
D@

Ikutilah petunjuk-
petunjuk yang ada pada E-
LKPD. Lalu, selesaikanlah
soal yang diberikan dalam
lembar latihan dengan _ '
teliti. ika mengalami

i ~ kesulitan dalam

. menyelesaikan
persoalan, fanyakan

pada guru. Jika telah

| selesai, jangan lupa
ot i-i:-::_ eng-klik fl'ﬂfkh-
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Langkah-langkah Model

Realistic Mathematics
Education (RME)

e = E— === =t =] S = I L
r” ik
/ 1. Tahap Mengaitkan Konsep

Pada tahap ini, peserta didik diberi kesempatan
untuk mengaitkan konsep yang dipelajari dengan
kehidupan nyata. Tahap ini menyajikan
pertanyaan yang bersifat kontekstual dari
peristiwa nyata dalam kehidupan peserta didik
yang berkaitan dengan konsep yang akan
dibahas.

2. Tahap Menemukan Sendiri
Pada tahap ini, peserta didik diberikan
kesempatan untuk menemukan konsep sendiri

l
I
I
I
I
!
I dari materi yang dipelajari.
I
l
I
I
I
|
I
l

3. Tahap Menyelesaikan Permasalahan Kontekstual
Pada tahap ini, peserta didik mengaplikasikan
konsep atau informasi yang diperoleh untuk
menyelesaikan masalah yang diberikan.

4. Tahap Mendiskusikan Jawaban
Pada tahap ini, peserta didik diberikan
kesempatan untuk mendiskusikan penyelesaian =7
soal dengan teman sebangkunya.

5. Tahap Menyimpulkan
\ Pada tahap ini memuat kegiatan peserta didik
\ untuk dapat menyimpulkan materi yang ada pada
., setiap kegiatan pembelajaran.

_-___-_____#
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Kompetensi Inti

{ 1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.
2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
I (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secaml
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
I keberadaannya.
I 3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) I
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
I budaya terkait fenomena dan ke jadian tampak mata.
4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,
I merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis,l
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang
\ dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

h______-_-___

Kompetensi Dasar

3.6 Menjelaskan dan membuktikan kebenaran teorema Pythagoras dan tripel I
Pythagoras.

I 4.6 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan teorema Pythagoras dan
tripel Pythagoras. }

\-_______-—____

l 3.6.1 Menemukan teorema Pythagoras.

I 3.6.2 Menentukan panjang sisi segitiga siku-siku jika dua panjang sisi diketahui.
| 3.6.3 Menentukan jenis segitiga berdasarkan hubungan a? + b? dan 2.

| 3.6.4 Menemukan tripel Pythagoras.

I 4.6.1 Menerapkan teorema Pythagoras untuk menyelesaikan permasalahan dalam
| kehidupan nyata.

3.6.5 Menentukan perbandingan sisi-sisi pada segitiga istimewa.

1
|
I
|
I
]

R e e
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Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik dapat menemukan teorema Pythagoras.

2. Peserta didik dapat menentukan panjang sisi segitiga siku-siku jika dua
panjang sisi diketahui.

3. Peserta didik dapat menentukan jenis segitiga berdasarkan hubungan
a® + b* dan 2.

4. Peserta didik dapat menemukan tripel Pythagoras.

5. Peserta didik dapat menentukan perbandingan sisi-sisi pada segitiga
istimewa.

6. Peserta didik dapat menerapkan teorema Pythagoras untuk
menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan nyata.

~ =

G NN - . . -y,
e TR S S ——_

Teorema Pythagoras

Penerapan Teorema

Tr-ipgl nyhagopns Segiﬁga Istimewa PY"'hﬂgOl"ﬂS

Segitiga Siku-Siku Segitiga Siku-Siku
Sama Kaki dengan Sudut 30°,
60°, dan 90°
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