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Capaian
Pembelajaran

Di akhir fase D, peserta didik dapat
menjelaskan dan menggunakan
pengertion peluang daon frekuensi relatif
untuk menentukan frekuensi haraopan
sotu kejodian pada suatu percoboan
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* Menentukan ruang sampel
dan titik sampel H il
i\

* Menghitung peluang suatu ¥
kejadian

d




Matematika
dalam
kehidupan
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Apakah kamu mengetahui
permainan tersebut ?

Apakah kamu  pernah
memainkan permainan
tersebut ?

Dan bogaimana carg
bermainnya ?
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Permainan tessbut adoloh ulor tangga.
Pastinya kamu pernah  memainkan
permainon  tersebut, permainan  ulor
tangga biosanya dimainkan oleh 2 ora
atau lebih. Ulor taongga mempunya
makna akan kebajikan yang
dilombangkan dengon  ta dan
kaburukan yaitu pada gambar ular.

Cora bermainnya dengan mealemparkan
sebuoh dadu untuk menggerakkan
bidak, bidok yang mencopai angka 100
terlebih dahulu diolah pemenangnya.

Seocrang pemdain akan mencapai angka
100 dan memenangkan permainan %k-u
dadu yang dia lemparkan muncul mata

dadu 3, mw&uﬁg



Menentukan Ruang Sampel

| Dalam pertandingan
sapak bola wasit
melakukan undian
uang logam untuk
menentukan tempat.

Misalkan k
Wasit melakukan dilsacmbc:nc;;gnu
dengan dengan A dan
melambungkan uang gambar

logam tersebut dan dilambangkan

¥ akan terlihat sisi dari dengan G
uang logam




Setelah wasit melambungkan uang logam, sisi apa yang
terlihat pada uvang tersebut ?

a. Mungkinkan muncul gombar ?
b. Mungkinkan muncul angka ?

Tuliskan himpunan (mizal himpunan §) kemungkinan -
kemungkinan yang muncul dari sisi uang logam

=,

Banyaknya anggota ruang sampel n(S) dari
uang logam tersebut adalah ...
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Lihat gambar di atas !
Dadu di atas mempunyai 6 mata dadu, yaitu 1, 2, 3, 4, 5, dan 6

Dalam sebuah percobaan, dadu tersebut dilambungkan satu
kali dan jatuh di atas tanah.

Ternyata dari percobaan itu muncul (terlihat) mata dadu 6.

Kejadian muncul mata dadu 5 merupakan kejadian
munculnya sebuah mata dadu dari 6 mata dadu.
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Amblioh dua buoh dodu yang disediakan. Tentukan
banyak kemungkinan yang terjadi jika dua buoh dadu
dilambungkan sebaryak satu kali

Berapa kemungkinan yong dopat terjodi darl
pelemparan tersebut?

Lengkapi table dibowah sebagal kemungkinan yong
terjodil
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Maka banyak kemungkingn yand muoncul dari
\ pelemparan dua dadu adalal® SJ= |




Menentukan Peluang Suatu Kejadian

Himpunan semua
kejadian yang
mungkin terjodi
disebut ruang
sampel (sampel)

* Himpunan
bagian dari
ruang sampel
yang diharapkan
disebut kejodian

Definisi : peluang
kejadian A yaitu
banyaknya kejodian
A dibagi dengan
banyaknya ruang A.

n{A)

P(A) =
Wi nis)

PlA) : peluang kejadian A
nlA) : banyaknya kejadian A
n(5) : banyaknya ruang sampel
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Di dalam sebuah kotak, terdapat 5 bola
berwarna merah, 4 bola berwarna
kuning, dan 3 bola berwarna hijau.

Alpert akan mengambil sebuah bola
dalam kotak tersebut dengan mata
tertutup.

Tentukan peluang terambilnya bola
berwarna merah ? ..




