Tean ja oskan

Sona joud

1) Kirjuta liinka sobiv sGna diges kddndes. Vali sénu siit: kiirus, jéud, lilkumine, elastsusjéud,

raskusjoud, héordejoud, tasakaal.

s muudab keha liitkumist voi kuju.

. tdmbab Maa k&iki kehi enda poole.

. takistab keha liikumist.

. on keha vastupanujéud oma kuju muutmisele.

. tunneme siis kui me vedrut venitame v6i kokku surume.

2) Mis vaib juhtuda, kui kehale méjuvad joud? Tee dige lause ette X.

Keha hakkab péorlema. Seisev keha hakkab liikuma.
Seisev keha pisib paigal. Keha peatub.
Keha muudab kuju. Keha muudab suunda.

3) Vaata plaani ning kirjuta toese lause jarele + ning vaddra lause jarele — mark.

Valgega on leppemarkidel tahistatud taludu.
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L : = . -_ < Elektriliinid jooksevad tile majade.

Uks tee ldheb ule heinamaa.

Metsa sees asuvad 3 maja.

Majadest paremale jaab 3 aeda.

Metsa servas on hekk.
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4) Arvuta ristkiiliku imbermoot, kasuta valemit.

a=3dm a=24cm a= 23 km
b=8dm b=13 cm b= 21 km
P= P= P=
P= P= P=

Arvuta kolmnurga iimbermdot, kasuta valemit.

a= 12 mm a=14m

b= 34 mm b=19m

c= 20 mm c=15m a=1lcm
P= P= P=

pP= P= P=

Arvuta ruudu imberm@ot, kasuta valemit.

a=23mm a=17m a=9km
P= P= P=
P= P= P=

5) Liida kirjalikult.

Kontrolli t66!
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