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Tujvan Pembelajaran

1. Meningkatkan keaktifan belajar dan kemampuan pemecahan masalah matematis peserta
didik dengan menyelesaikan masalah ang‘ berkaitan dengan ruang sampel kejadian dengan
baik dan ertnn%gung jawab melalvi diskv

2. Peserta didi dagat mengkonstruksikan pembelajaran ruang sampel sebvah kejadian
dengan tepat secara er%oton%rogon?

3. " Peserta didik mampuv Mmenenfukan, menganalisis, dan mengevalvasi penyelesaian
permasalahan yang berkaitan dengan distribusi peluang dengan tepat

4. Peserta didik dapat menyelesaidkan beberapa permasalahan budaya dengan ruang sampel
pada issve yang sedang hangat dengan bijaksana.

RUANG SAMPEL

Tahan budaya dengan ruang sampel pada issue yang sedang hangat dengan bijaksana.
Sebuvah rvang sampel meru?almn himpunan semva emw&a‘nnn hasil Untuk dadu yang adil,

semua 36 hasil pada ruang sampel sama kemungkinannya untuk terjadi Sama kemungkinan
artinya setiap hasil memiliki teluo.ng aa.ng sama untuk terjadi Ketika hasil “sama
ejadian

kemungkinannya, peluvang sebuah itentukan oleh

Materi Berdasaran Gaya Belajar Audio Visval

= ¢«

PISTRIBUSI PELUANG

Distribusi relucm adalah deskripsi dari semua kemungkinan hasil dari sitvasi acak bersama
dengan pelvang fer jadinya masing-masing.
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I Misalnya kalian melempar dva bvah dadv yang memiliki warna berbeda, satv

merah dan satv putih.

1. Ayo salin dan lengkapi Tabel 8.1 untuk menunjukkan semua kemungkinan
om hasil melemparkan sekali kedva dadv tersebut.

Tabel 8.1 Rvang Sampel untuk Kejadian Melempar Dadv Merah dan

Angka pada dadv putih
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1. Tentukan peluang kejadian berjumiah #

berjumlah #: n(A) =....
Tota kejadian : n(S)=.6x 6 =.....

l..!

P(A) =

n(d)

n(s) -

2. Tentukan pelvang kejadian yang berjumiah kurang dari 5 atav berjumlah 3

berjumiah kurang dari S: n(A) =....

berjumlah 3:n(B)= ...

n{d)

n(EB)

P(A atav B)=P(A)+P(B) =

n:(.S')

n(s) -
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> AKTIVITAS 2

Frekvensi harapan atav disimbolkan dengan Fh(A), bisa juga disebut
sebagai ekspektasi svatv kejadian. Kalo svatu percobaan dilakvkan
berviang kali, maka frekuensi harapan muncul svatu kejadiannya akan
semakin besar.

A
Fh(a) = Pa) x N ="y

Keterangan n(s)

Fh (A) = frekuensi harapan kejadian A

P(A) = pelvang kejadian A

N = banyaknya kejadian
Cultur Budaya
o

ASD. Bermain EnaKiex

Engklek adalah permainan tradisional anak-
anak yang dimainkan di atas bidang berupa
gambar delapan kotak dan gambar gunung.
Sebelum memvulai permainan, kita harus
melempar koin pada kotak 1,2 dst.

Garnb ar 8.2 Garbar Uang Logarndengan D Sidnys

Jika koin dilempar sebanyak 20 kali. tentukan pelvang kejadian muncul minimal 1
gambar

pelvang kejadian muncul minima 1 gambar (AG), (GG)
n(G)=......
(4)

n(S)-_-?.X,_,:m B n(4) - =
N= Fk “P(A) xN-—n{s)'}{.....— » =
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