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1. Agrupa e ordena as silabas da mesma cor ata formar o nome dos xogos e divertimentos numera-
dos neste debuxo. 4
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2. Clasifica estas palabras sequndo o xogo ao que corresponden.
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Le este texto e localiza nel as palabras que corresponden &s definiciéns posteriores.

A leira de nove e un dos mais antigos xogos de mesa cofecidos. Taboleiros deste xogo foron encon-
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trados en Exipto (1400 a. C.), Sri Lanka (10 d. C.) e no navio viquingo Gokstad (900 d. C.).

Este é o regulamento:

0 xogo desenvolvese nun taboleiro coma o representado na figura do lado.
Cada xogador poste nove pezas dunha cor, negro e branco, por exemplo.
As pezas son colocadas alternativamente nos puntos de interseccion das li-
fias, ata que todas estean no taboleiroc. Enton, cada xogador move na sua
vez unha das suas pezas ao longo dunha lina, desprazandoa dun punto (in-
terseccion) a outro que estea baleiro. Non esta permitido que unhas pezas
salten sobre outras; polo tanto, s6 se podera facer un movemento se hai un
punto baleiro a carén dunha das pezas.
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Cando un xogador consegue alinar tres pezas (non vale en curva), este pode retirar do taboleiro
unha peza do seu oponente. Esta peza non volve mais a partida, Lémbrese que as pezas que estean ali-

nadas nunha serie de tres non poden ser retiradas.

Consegue ganar a partida o xogador que reduce o numero de pezas de seu opofiente a duas, ou que

bloguea todas as pezas do oponente de forma que non as poida mover.

Neste tipo de xogo, o posicionamento das pezas no comezo é fundamental, ata tal punto que unha

partida pode ser perdida ou ganada en funcion desa estratexia inicial.

www.angelfire.com/abljogos/Tradicionais/trilha.html (traducién e adaptacion)

* Proxecto de accions coordinadas para lograr ¢ Serie e totalidade de lances que se realizan
un obxectivo, como ganar nun xogo, nun en- nun xogo ata chegar a un limite definido. »

COMTPO ARPOITIVG... = iviiaivnns  eeeead

* Momento ou ocasion que lle corresponde a ca-

Cadro de madeira ou doutros materiais con di-

da un entre distintas persoas, para a realiza- visions ou casas para desenvolver nel diferen-

cibndealgo. > ...

¢ Aquel que se opén ou compite nun xogo ou

tes xogos de mesa. * ...

Cada unha das figuras ou dos elementos mé-

geporte. =+ s biles que intervefien nos xogos de taboleiro.

* Conxunto de regras que establecen como de-
be desenvolverse un xogo. » ...
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— Tendo como modelo o texto anterior, escribe o regulamento doutro xogo de taboleiro sinxelo:

damas, parchis, leira de tres...



