Evaluamos la unidad 3

1 Completa:
Entorno personal
Ade aprendizgje (PLE) / ™3 ,csmo
V4 \_se organiza? /
( cQuées? ) ‘¢ Recursos )

Educacidn y formacidn

Creacidn y trabgjo

= — ——————

— Clase invertida .~ Plateformas
o a Flisped Classroom educativas

Elaborar trabgjos | | Compartir archivos Crgonizar ol trobgjo

2 ;Qué es la clase invertida?
= El profesorado crea recursos digitales para que el alumnado pueda repasar.

= El profesorado crea recursos digitales para que el alumnado pueda adquirir los
conocimientos antes de la sesion presencial.

= El profesorado crea recursos digitales para que el alumnado pueda adquirir los
conocimientos después de la sesion presencial y le ayude para hacer el examen.

3 En la unidad 3 se utilizan diversas palabras que son extranjerismos y acrénimos.
Relaciona con flechas.
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Q Clase invertida

FLE Q

MOOC Ch Q) Fn linea, as decr, estd conectado a Intemet

Online Ch Q) Entorno Personal de Aprendizaje (Personal Leaming Enviroment)

T TS Paginas web gue permiten a quienes |as usan interactuar y colaborar en allas,

Fiipped Classroom O C como creadores de contenido en una comunidad virtual: blogs, wikis, etc.

Podcast Ca Q Cursos orline masivos y abieros (Massive Online Open Courses)

T Es una pequefa aplicacién o programa que facilia el acceso a funcicnes de

Gamificacion Q o diferentz informacén visual, usadas en paginas web y smarphonas
Distribucion de archivos multimedia, normalmente audio o video. Se pue-

Widget Q Q den reproducir o descargar en un dispositiva

Web 2.0 O O Técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito

educativo con e fin de hacerio mas divertide y conseguir mejores resultados
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