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1. Connaitre le vocabulaire des probabilités

Définitions Exemples

Une expérience est ___ lorsqu’on ne | Lancer un dé bien équilibré ____ une

peut pas prévoir a I'avance son résultat. expérience

Les résultats d'une expérience sont appelés des | Lorsqu’on lance un n dé bien equnhbre a 20 faces
e ¢ numérotéesde 1320, ilya ... issues

Un ... estune condition qui possibles quisont:

selon i’lssue est reailsee ou non.

r 2\ o .

Lorsqu’on effectue un trés grand nombre de Dans I'expérience ci-dessus

‘;0'5 ur;e expe:fence aléatoire, la .. d i 1L L7 — issues favorables 3 I'événement A

e réalisation d’un événement A tend versune | .o o multiple de 3 », qui sont :

valeur, appelée .....ccoovvieveeiiiiiiiiiiieeie e, et

NOLEE ..ovevcuscneiens Donc la probabillte deAest oo oo <

Lorsque tous les événements élémentaires ont

la méme probabilité, on dit gu'il s'agit d'une

SURtion A oo s s R

alors la probabilité d'un événement A est

égale a

Un événement qui se réalise a coup sar est Dans cette expérience ci-dessus, E I'événement «obtenir 50
U BVBNBINBRE iiuiuimissus s siasnasassnss sbussasasisns ou moins» est un événement .........cccccceeriieicrcnneninans et sa
Un événement qui ne peut pas se réaliser probabilité est égale a .............

est un événement ..........cceeeeieineeniens F«obtenir une lettre» est un événement .......cccoveimreriiinanns

. ) et sa probabilité est égale a.............

Deux événements sont dit...........c.ccecvveennns ) _ )

- g = - Les événements « Obtenir le nombre 1 » et « Obtenir un
s'il ne peuvent pas se réaliser en méme temps. i )

nombre ............ » sont incompatibles
L'événement .....c.ccouuiniuniaiianans d’'un évéenement A | . . ) .
Si l'événement A est « obtenir un nombre pair » alors

est celui qui se realise lorsque A ne se réalise l'événement A est « OBLeNir UN NOMDBIE vewmmweesessssrs »
pas. On le note .........

2.Connaitre les propriétés des probabilités

Une probabilité est un nombre toujours compris entre ....... -] e,

La somme des probabilités des issues d’une expérience aléatoire est égale a ............

L'événement contraire de A , noté A , est I'ensemble de toutes les issues de
n'appartenant pas a A alors p(A) = ..o

1sur



3.Construire un arbre pondéré

On peut représenter une expérience aléatoire par |  Exemple: une boite contient 2 jetons noirs et 6 jetons

--------------------------------------------------------------- blancs. L'expérience qui consiste a tirer un jeton et a en
L8 i et des probabiltés écrites |  observer la couleur peut étre représentée par |'arbre
sur les branches partant d'un méme noeud est pondéré suivant :
epale i

4.Applications

Exemple 1: On considére 'expérience aléatoire : tirer une carte au hasard dans un jeu de 52 cartes.

On considére les événements suivants :
» A:«la carte tirée est une dame » ?
+ B:«La carte tirée est une figure rouge » 7
* L'événement A est réalisé quand on tire 10 ......ccceovivecsncnc i@ COBUL, 10 ..occnvvviciiiinrininciirircrisinissssiasiisinians 7
T i1 1 | 4 T T
issues favorables : ................cartes
issues possibles : ..:....cceue...COrtes

* L’événement B est réalisé quand on tire le roi de ............... E P01 08 wicissivaiicsicniv Jla dame
tles , la dame ..........cesnnnet @insi de suite.
issues favorables : ................ cartes
issues possibles : ................. cartes  4ONC P(B) = coovvvvviiiniiinnnnns
Exemple 2 : Une urne contient 5 boules indiscernables au toucher : 2 noires et 3 blanches. On dispose
également de deux sacs contenant des jetons : un noir et un blanc.
Le sac noir contient un jeton noir et trois jetons blancs. Le sac blanc contient deux jetons noirs et deux jetons
blancs. On extrait une boule au hasard de I'urne puis on tire un jeton dans le sac qui est la méme couleur que

la boule tirée.
On note N |'événement « Tirer une boule noire », B I'événement « Tirer une boule blanche »,

n I'événement « Tirer un jeton noir » et b I'événement « Tirer un jeton blanc ».

Compléter I'arbre pondéré suivant : =

b

Déterminer la probabilité de 'événement A "la boule et le jeton sont de la méme couleur"



