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Uma fra¢do & um numero usado para representar parcelas de um valor inteiro que
foi dividido em partes iguais, ou seéja, se um objeto qualquer for dividide, o numero que

repregentara cada uma das partles obtidas nessa divisao sera chamado de fracao.

Um pdmero inteira qualquer ndo serve para representar fracdes de abjatos. Paraisse,
foram criados os nUmeros racionais.

Qualquer numero que pertenga ao conjunto dos numeros racionais é resultado da divi-
£d0 entre dois ndmeros Inteiros. Podemos representar esses numeros de duas formas:
por meio de nimeros decimais ou par meio de fragdes. Se urm refrigerante, por exemplo,
for dividide entre cinco amigas, a parcela desse refrigerante que sera dada a cada um
sera a sequinte:

1:5=02
EssadivisBo também ¢ muito representada da seguinte maneira:

L
3 =0,2
Essarepresentacdo é o que chamamos de fragdo. O nimero que é dividido € colocado

na parte superior e &€ chamado de numerador. O numero que divide, por sua vez, € colo-
cado na parte inferior e & chamado de denominador.

Na fracao acima, o numerador ¢ onimera 1, pois apenas um refrigerante fol dividido,
e o denominader & a numero B, pois o refrigerante foi dividido para einee pessoas.

Além disso, as fragdes também podem ser representadas por desenhos divididos em
partes iguais. Veja aimagem a sequir:
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As duas Unicas regras para montar uma fracao sao:

=  Numerador e denominador devem ser nimeros inteiros;
= 0 numerador nunca pode ser zero. pois ndo faz sentido dividir algo por 2ero.

Toda fracao tem sua representacao decimal e tedo numero decimal tem sua represen-
tacao fracionaria.
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OBSERVE AS FRACOES ABAIXO:
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g trés quartos (ou trés quartas partes) O
g dois quintos @

g cinco sextos 0

g tres setimos

; sete oitavos O
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quatro nonos y&‘?
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1- Marque um x nas partes que estuda ser pintadas (iniciar):




2- Ligue a primeira coluna a segunda:
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3- Ligue a primeira coluna a segunda:
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