[Escriba aqui]

PIENSA UN POCO... Y ACERTARAS

Desplaza los numeros al interior de las figuras con estas condiciones:
e Elndmero 3 estd en el circulo
s Elnumero dos no estd en los cuadrildteros
e Elndmero 5 estd en el pentdgono
e Elndmero 1 no estd en el cuadrado

2. Cuadrado magico: Coloca los numeros que estan fuera dentro de las casillas de forma
que las filas, columnas y diagonales sumen lo mismo.




