La situacién es bastante dificil .............. no me
separaré de ustedes, ............ tenemos la
posibilidad de plasmar una obra digna.

a) aungue - si
c) no obstante - pero

b) sin embargo - mas
d) pero - ya que
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LA ENFERMEDAD DE PARKINSON
I. Los sintomas progresivos incluyen
rigidez y debilitamiento de los misculos,
incluides les faciales.
Il. Los neurdlogos asocian la enfermedad
de Parkinson con el exceso o la
insuficiencia de la serotonina y la
dopamina,

1. Asi, el rostra pierde naturalidad y

ESPECIES EN EXTINCION
I. Programas para evitar la

extincidn.
Il. Especies en vias de extincidn.

IIl. Los casos mas agudos.

adquiere aspecto de maccara.

IV, Existe un mejor congcimiento de La

IV, Preocupacién de la comunidad

enfermedad de FParkinson motivade por

cientifica.

los avances de la neurologia.
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ESTRATEGIAS CONTRA EL CANCER
I. La cirugia ha sido factor importante en

la lucha contra esta enfermedad.

Il. La tasa de muerte causada por el
cincer ha disminuide entre 2 vy 3 por
ciento &n Los Ultimos cuatre afos.

Ill. En La actualidad, los pacientes que
sufren de cdncer viven duranta més
tiempo y en mejores condiciones.

IV. Dado que las intervenciones
guirdrgicas a que se someten los
pacientes estan dirigidas a preservar las
funciones de los drganos.

a) ll- 1=V
b} 1= 1V -1 -1
-1V -
Ay i-m-1-1v
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TEXTO N°1

¢ Podria un videojuego llegara ser considerado un deporte?
En opinion de Marca Conti, medico deportiva,
"determinados aspectos de los videojuegos pueden
considerarse como deportes. Al igual que en otras
disciplinas, también en este caso, es fundamental el
entrenamiento para mejorar las prestaciones. Las sinapsis
cerebrales de las nuevas generaciones son mas reactivas

que en las personas adultas, gracias a los videojuegos. De c) En aiguna" miei‘.ﬁda | \dqeojl.‘l?gok son un
la misma forma que ocurre con la mayoria de deportes, ~deporte, pero deben erCl\DtﬁdDE con
también el videojuego puede resultar nocivo si es utilizado prudencia

en exceso. Los videojuegos producen un sensible
incremente de la tension. Sin embargo, en contra de
algunas informaciones, no pueden provocar la epilepsia por
si mismos. A Io sumo, pueden producir una chispa que la
active en individuos ya predispuestos”,
Discover en espafiol
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A partlr de la mfnrmacmn hrlndada en el
texto Se puede conc{ulr quE'

a) Las smape;:ls cerebsales seven esllmlﬂadas
por la dlfuslén de los wdenjuegus

b) Los videojuegos no pueden ‘provocar por si.
snlos enfermedades como la epﬂepma.

d) Los videni't.iogos s0n un dapnrle pero !
nruvm‘:an enfermedades como la epllepsw: X

e) La |gua| que otras drscuplmas daportl\ms los
wdet)p.legus no son u]tamente daﬁinos
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 Tuando u un an E!’nmﬁé‘un enamgu*natura!—-es-dem
-—Mr.mmu...qummmmhlema_&m;_ L
_ejemplares del reino animal a lugares gue les son
extraﬁos En la actualdad hay preocupacion en
Colombia porque ‘en Ta region cafefalera se ha
reproﬁacidﬁ'muchuhmrfmoro‘u‘mt@doraﬂmw
- -originaria-de-Estades-Unidos, de donde se importé hace -

Jemcmw ha\f demin_ﬂa de

~cinco aﬂos ejemplares de este anfibio -
- Caldas, donde se desperdigaron par




