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lA. Tujuan Pembelajaran ]

Melalui kegiatan pengamatan dan diskusi, diharapkan:

1.

2

3.

Peserta didik mampu menginterpretasikan besaran yang mempengaruhi nilai energi
potensial

Peserta didik mampu menginterpretasikan besaran yang mempengaruhi nilai energi
kinetik

Peserta didik mampu menerangkan pengertian energi mekanik
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

1. Bukalah aplikasi PhET yang ada 3. Tekan “Load”
pada laptop/smartphone anda
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ate Park’ Basiis

2. Pilih “Energy Skate Park: Basics”

4. Pilih “Intro”

PhET Interactive Simul...

Energy Skate/Park: Basics

Energy Skate Park: Basics

Intro
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. Maka akan muncul tampilan seperti berikut ini, kemudian centang seluruh yang
kotak yang dilingkari merah dengan cara mengklik

Kelajuan
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' C. Langkah Kerja |

Sebelum melakukan kegiatan pengamatan, carilah terlebih dahulu informasi terkait energi
potensial, energi kinetik dan energi mekanik dari berbagai sumber kemudian amatilah
simulasi orang yang sedang bermain skateboard pada PhET dengan langkah kerfa berikut
ini !

.5

2.

Bukalah aplikasi PhET seperti yang diinstruksikan pada PETUNJUK PENGGUNAAN
APLIKASI
Aturlah massa pemain ke yang terkecil (smallest)

I Massa
Kecil Besar
1

T
|——==m P s

Posisikanlah pemain pada ketinggian maksimal dengan cara mengklik pemain, tahan
lalu geser ke posisi 6 m

Ensigl :
i = Kelauan

Klik gerakan lambat

5. Amatilah bagan batang, bagan lingkaran dan kelajuan pemain

Ulangi langkah 1-5 untuk massa ukuran sedang

~ Massa
Kecil Besar

| “ F ]

Ulangi langkah 1-5 untu massa ukuran besar (largest)

| Massa I
Kadil Besar
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' D. Kegiatan Belajar (Diskusi)

1. Energi apa sajakah yang berlaku pada simulasi orang yang sedang bermain skateboard
? Jelaskan!

............................................................................................................................................
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6. Perbesarlah massa orang tersebut. Energi apa saja kah yang berubah seiring dengan
bertambahnya massa orang tersebut?

7. Tuliskanlah variabel-variabel yang berpengaruh terhadap energi kinetik, energi
potensial dan energi mekanik!
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LATIHAN SOAL

Tentukanlah:

1. Besar energi potensial, energi
kinetik dan energi mekanik di
titik A

2. Besar energi potensial, energi
kinetik dan energi mekanik di
titik B, serta kecepatan saat di
titik B

3. Besar energi potensial, energi
kinetik dan energi mekanik di
titik C, serta kecepatan di titik
C

...................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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LE. Kesimpulan ]

Buatlah beberapa berdasarkan hasil diskusi Anda!

...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................
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