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Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, yang
telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan LKS digital matematika dengan materi lingkaran ini
sesuai dengan waktu yang ditentukan.

LKS digital ini merupakan bahan ajar yang dikembangkan
dengan pendekatan Problem Based Learning untuk melatih
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dan untuk
memfasilitasi siswa belajar mandiri. LKS digital ini juga disusun
untuk membantu siswa dalam mempelajari matematika materi
lingkaran agar lebih mudah dan menyenangkan.

Penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak
yang telah membantu dan mendukung dalam proses penyusunan
LKS digital ini. Penulis menyadari bahwa LKS digital ini masih jauh
dari kesempurnaan. Oleh karena itu, kritik dan saran terhadap LKS
digital ini sangat diharapkan sebagai evaluasi kedepannya.
Terimakasih.

Karawang, Mei 2021
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Untuk menggunakan LKS digital ini ada beberapa hal yang harus
diperhatikan, yaitu sebagai berikut:
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Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, procedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak
mata.

Mencoba, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis,
mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan
ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan
sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.

Menjelaskan sudut pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas
juring lingkaran, serta hubungannya

Menjelaskan garis singgung persekutuan luar dan persekutuan
dalam dua lingkaran dan cara melukisnya

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sudut pusat, sudut
keliling, panjang busur, dan luas juring lingkaran serta
hubungannya.

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan garis singgung
persekutuan luar dan persekutuan dalam dua lingkaran.




Mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran

Mengidentifikasi hubungan antar unsur lingkaran

Menentukan keliling dan luas lingkaran

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan unsur, keliling dan
luas lingkaran

Mengidentifikasi hubungan sudut pusat dan sudut keliling yang
menghadap busur yang sama

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan sudut
pusat dan sudut keliling yang menghadao busur yang sama

Mengidentifikasi hubungan sudut pusat dengan panjang busur dan

luas juring

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan sudut
pusat dengan panjang busur dan luas juring

Menjelaskan pengertian garis singgung lingkaran

. Menentukan panjang garis singgung lingkaran

Menentukan panjang garis singgung lingkaran luar dan dalam dua
lingkaran

. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan garis singgung

lingkaran




Siswa mampu mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran

Siswa mampu mengidentifikasi hubungan antar unsur lingkaran
Siswa mampu menentukan keliling dan luas lingkaran

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
unsur, keliling dan luas lingkaran

Siswa mampu mengidentifikasi hubungan sudut pusat dan sudut
keliling yang menghadap busur yang sama

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
hubungan sudut pusat dan sudut keliling yang menghadao busur
yang sama

Siswa mampu mengidentifikasi hubungan sudut pusat dengan
panjang busur dan luas juring

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
hubungan sudut pusat dengan panjang busur dan luas juring

Siswa mampu menjelaskan pengertian garis singgung lingkaran

. Siswa mampu menentukan panjang garis singgung persekutuan

luar dan dalam dua lingkaran

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan garis

singgung lingkaran




Sintaks PBL

Pada LKS digital ini materi lingkaran disajikan dalam serangkaian kegiatan
berdasarkan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) yang terdiri
dari 5 sintaks, yaitu:

OREENTASL TERHADAP MASALAR

Siswa diarahkan untuk mengamati
dan memahami masalah yang
disajikan pada LKS.

MENGORGANISAST STSWA DALAM BELATAR
Siswa diarahkan untuk mencari
data/bahan-bahan/alat yang
diperlukan untuk menyelesaikan
masalah yang disajikan.

MEMBIMBING PENYELIDIKAN

O siswa diarahkan untuk melakukan

penyelidikan terhadap
permasalahan yang disajikan.

£

MENGEMBANGKAN & MENYATIKAN HASTL KARYA

Siswa diarahkan untuk
mengembangkan dan menyajikan

. hasil atau kesimpulan dari kegiatan

yang telah dilakukan sebelumnya.

MENGANALISTS & MENGEVALUASI PROSES PEMECAHAN

Siswa diarahkan untuk mengerjakan
soal latihan sebagai bahan evaluasi
dari kegiatan pembelajaran yang
telah dilakukan.




