Nome: (1° e ultimo)

1-Conta os objetos e completa o grafico de pontos, marcando com um (x), por cada objeto.
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2-Observa o grafico de pontos e identifica com um (x) a figura preferida.

O
O

o A

[

]

3-Conta o numero de camisolas de cada cor que o Martim tem e constroi um pictograma,
marcando com um (X).




