Text 1

(1) Sachy, jedna z nejdimyslné&jich her na svété, nemaiji zcela jasny piivod. Zfejmé vznikly z jiné
deskové hry, zndmé jiz pred nasim letopoétem. Rikd se také, Ze Sachy pfed 2 000 lety vynalezl jeden
indicky ucenec. Ten pry na Sachové hre ukazal panovnikovi, Ze kral se bez obycejného lidu (tedy
péscl) neobejde. Podle dalsi povésti vymyslel Sachy fecky hrdina Palamedes, aby rozptylil vojaky pfi
obléhani Troje. Vyvoj této hry miZeme sledovat presnéji az od 6. stoleti naseho letopoctu, a to na
zdkladé zminek v dobovych pisemnych zdznamech ¢i diky archeologickym nalezim. Plvodni Sachy
se ovsem od téch nynéjsich znacné lisily.

(2) V Indii se nazyvaly ,Caturanga”, coZ znamena Ctyrdilny. Nazev totiz symbolizoval Ctyfi soucasti
indického vojska = slony, valecné vozy, jezdectvo a péchotu. Kromé téchto figur mél kaidy ze Ctyf
hract (hrali dva proti dvéma) k dispozici také figuru krale. Cilem hry bylo sebrat soupefim jejich
figury, pficemi figuru krale bylo moiné vzit i svému spojenci. Dobyti viech krald se zvlast
odménovalo. Hraci kostka urcovala, ktera figura ma tahnout. Nahoda tedy hrala pomérné velkou
roli. Z Indie se tato hra rozsifila do Persie (dne3ni irdn) a odtud do arabskych zemi. Zaroven se zacala
meénit. Postupné se stala soubojem jen dvou Sachistl (stejné jako dnes) a cCasem ze hry zaloZzené na
nahodé vznikla logicka kombinacni hra. Asi v 8. stoleti pronikly Sachy do Ruska, kde se zacaly
oznacovat jako ,Sachmaty”. Tento nazev vznikl spojenim perského slova ,,Sach” (kral) a arabského
slova ,mat” (zemfel). Pfiblizné o sto let pozdéji se $achy dostaly pfes severni Afriku do Spanélska a
poté do Itdlie a odtud se Sifily na sever. V 11. stoleti se Sachy hraly uZ po celé Evropé a staly se
zabavou oblibenou nejen na panovnickych dvorech.

Text 2

Nazev nositele vlastnosti je podstatné jméno, které je odvozeno od pridavného jména a oznacuje
osobu, zvife nebo véc podle typické vlastnosti, napf. bohdc (= bohaty ¢lovék), mélcina (= mélké misto
ve vodé).

1. Rozhodnéte o kazdém z nasledujicich tvrzeni, zda jednoznacné vyplyva z textu:

A) Do severni Afriky se $achy dostaly pozdéji nez do Spanélska. ANO / NE
B) Béhem hry nazyvané ,Caturanga” mohl jeden hrac ziskat od ostatnich hract celkem ctyfi figury
krale. ANO / NE

C) Presny popis vyvoje Sach( byl zaznamenan v jednom textu vzniklém pfed 6. stoletim naseho
letopo€tu. ANO /NE

D) Podle povésti vymyslel Sachy jeden Ind proto, aby panovnikovi vysvétlil, Ze se ma prestat
spoléhat na prosty lid. ANO / NE

2. Kolik je v prvni €asti TEXTU 1 celkem souvéti?
A) tri B) Ctyri C) pét D) Sest
3. Na kterou z nasledujicich otazek nelze v TEXTU 1 najit odpovéd?

A) Z kolika slov vzniklo slovo ,,5achmaty“?

B) Co symbolicky vyjadfuje nazev ,Caturanga“?

C) Proc se snizil plvodni pocet Sachistli na soucasné dva?
D) Ve kterém stoleti uz byly Sachy rozsifeny po celé Evropé?

4. Které z nasledujicich slov uZitych v TEXTU 1 je nazvem nositele vlastnosti? Ulohu fete na
zdkladé definice uvedené v TEXTU 2.

A) kral B) vojak C) uCenec D) Sachista
5. Kterou z nasledujicich dvojic slov Ize v kontextu TEXTU 1 povaZovat za antonyma?

A) cilem — startem B) tahnout — tlacit C) velkou — malou D) rozsifila — zuzila
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6. Ke kaidé z nasledujicich poduloh napiste soucasné spisovné slovo, které odpovida zadani a
zaroven neni vlastnim jménem. (Soucasné slovo znamena slovo pouzivané v dnedni dobé, nikoli
zastaralé.)

A) Napiste pridavné jméno, které je v 1. padé cisla jednotného dvouslabi¢né, je pfibuzné se
slovem PRACE a sklonuje se podle vzoru MLADY.

Woows

B) NapisSte podstatné jméno, které je v 1. padé ¢isla jednotného tfislabi¢né, je pfibuzné se slovem
PRIVRTAT a skloriuje se podle vzoru ZENA.

7. Které z nasledujicich souvéti je zapsano pravopisné spravné?

A) Zastavi se u mé Zdenék, protoie potfebuje néco probrat soukromé.

B) Zastavi se u mé Zdenék, protoie potiebuje néco probrat soukromné.
C) Zastavi se u mné Zdenek, protoze potrebuje néco probrat soukromé.
D) Zastavi se u mné Zdenék, protoZe potfebuje néco probrat soukromné.
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