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1. Ikusi G eta entzun bi aldiz %\ Benat eta Joxeren

ipuina. “Benat, zer izan nahi duzu handitan?” deitzen da.

2. Markatu egia_ala gezurra. /

EGIA GEZURRA

Benatek astronauta izan nahi du.

Osaba Kepak zaldi lasterketetako
txapelduna izango dela esaten dio.

Joxe pirata da.

Joxek txikitan pirata izan nahi zuen.

Befatek indio izan nahi du.




3. lrakurri

..\‘7
galdera eta aukeratu il’ '. erantzun zuzena.

e Nork esan dio Befiati informatikaria izango dela?
dlzeba Amaiak.
A Osaba Kepak.
QJAitak.

e Zer izan nahi du Befatek handitan?
A Pirata.
dIndioa.
ADantzaria.

e Zer izan nahi zuen Joxek handitan?
QPirata.
QIndioa.
QArkitektoa.

e Nor uste duzu dela Joxe?
JBenaten aitona.
A Eskolako lagun bat.

A Benaten lehengusua.



-zopan hitz hauek.

4. Bilatu hizki
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5. Gogoratu istorioa eta jarri marrazkiak ordenean.




6. Lotu geziekin. /\Q

Informatikaria

Dantzaria

Futbol jokalaria

Arkitektoa.

b
7. Eta zuk, zer izan nahi duzu handitan? Zergatik? Idatzi. &



