I giochi della formichina - O3

Suggerimento

Per cominciare cerca la fila giusta.
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Suggerimento
Trova la fila da dove partire. .
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Suggerimento

Parti dal basso. Oppure, per fare presto, guarda solo le prime due file in alto. ﬂ

12 @@i@w
v @@ﬁ"

s~ — @ .

L 4 4 y

L 4 2 2

e LIVEWORKSHEETS



