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Movimiento Rectilineo-Uniformemente Acelerado
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Completa las velocidades instantaneas para cada movil, en el espacio correspondiente, tomando en cuenta
su aceleracion.

i3

8(t=0,1;=14T)  @®(t=1s,y,= )

=2M
a=2 o2
< —
m m ¥ m m m
O[t=0,\fi=12?} @{t-ls,v‘- T} o[t-?_s_.vf- T’ @(t‘SS,V*' ?} @{t'-ﬂi,‘b‘rl T]

Coloca los puntos de color de la imagen anterior, en su lugar correspondiente en la siguiente grafica y
arrastra las etiquetas que identifican a cada movil.
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