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PROJETO DE RECUPERAGAO DA APRENDIZAGEM - 3° ANO
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(1) OBSERVE QUE, NO MATERIAL DOURADO, CADA fFFEfe=i=? (BARRA)
E FORMADA POR 10 & (CUBINHOS). EM SEGUIDA. COMPLETE.
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@ ANA CONVIDOU 9 AMIGOS PARA SUA
FESTA DE ANIVERSARIO. ELA PREPAROU
9 SAQUINHOS COM 10 BALAS CADA UM
PARA DAR COMO LEMBRANCINHA. AD
TODD QUANTAS BALAS ANA COLOCOU
NESSES SAQUINHOS?
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(4] JOAO TINHA 50 REAIS E GANHOU 60 REAIS. ELE FICOU COM MAIS

DE 100 REAIS OU MENOS DE 100 REAIS? II:HUVEWORKSHEETE

(5) VEJA A QUANTIDADE DE PEGAS DE ROUPAS ARRECADADAS
EM UMA CAMPANHA DE DOACAO DURANTE TRES DIAS
DA SEMANA.

DIA DA SEMANA | PECAS DE ROUPAS

QUINTA FEIRA 30 |

1

SEXTA-FEIRA 2 |

e T EEITs el 2 T—— L —
SABADO 50 :

* QUANTAS PECAS DE ROUPAS FORAM ARRECADADAS AD TODO

NESSES TRES DIAST ‘

|[6) COMPLETE COM O NUMERO DE CEDULAS OU DE MOEDAS
NECESSARIAS PARA OBTER 100 REAIS EM CADA CASD.
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DESCUBRA A QUANTIDADE EM CADA CASO.
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(6) ESCREVA O NUMERO REPRESENTADO EM CADA ABACO.

Al

(7) ESCREVA O NUMERO EM CADA CASO, USANDO ALGARISMOS.

A) CENTOESETE ¢
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B) CENTOQ E DEZENOVE »

C) CENTO E QUARENTA »

D) CENTQ = OITENTA E SEIS »

(*) DESARO

O NUMERD DA
CASA ONDE MORD
TEM 4 DEZENAS
A MAIS GUE ©
NUMERO DA CASA
€M GUE PEDRD

0 NUMERO DA
CASA ONDE MORO
TEM 2 UNIDADES
A MENOS GUE ©
NUMERO DA CASA
ONDE LUIS MORA,
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DESCUBRA O NUMERO DA CASA DE CADA CRIANGA,

O NUMEROD
DA CASA
ONDE MORO
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