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ACTIVIDAD 1.
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Ahora Busca la palabra en |a sopa de letras, seleccionando cada letra de la palabra.

Lee las pistas, busca en los recuadros la palabra que le corresponde.

ARRASTRA y coloca el recuadro de la palabra sobre la pista.

OFCCM

L PROCE SOPZFUFZIGWS UWC
|

GCVHSUPDEC
OAAWSNGCHRNIJDUY LW
QARXCEPHMXBTMCCWDOGDNAQ

R LZOELEWKAHE

ANFY ZYAPOZBTTFAFTFZPF
TGV ZUGROYOVDT

Z SYVLQEBDETEVEWC
HAVTNQRTOGVHDN

Vv £ K P
|

M
X




