NAMA:

KELAS:

UNIT 3.4.1: Letakkan ikon berikut di tempat yang betul.

Melgkukan ngemkun Secara Rawak
| Lancarkan aplikasi Scratch.
2. Pilih kategori blok dan tarik blok ke Seript Area berdosarkon jadual berkut

kawaian berferusan.

kawalan tindokan berlaku
Jika bar ruang diketik.

Poparkon objek.
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Luncurkan pepert dalam

terpoh dua soaf pada -
kedudukon x dan y. 2

Setkan pergerakan rawak
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