PILIH JAWAPAN YANG BETUL

Melakukan Pergerakan Secara Rawak
. Lancarkan aplikasi Scratch.

2. P|I|h kafegonblokdan tank[ __ ‘berdasarkan deU0| benka
L '.'-;i-i-'_-"_d“’i"-;- AR Mm"c‘“  AturCara
Tentukan segmen atur

cara dimulakan apabila m

PR diik -
Setkan kedudukan awal etx 0@
peperi pada kedudukan -y

x:0, y:0.

Masukkan
kawalan berferusan.

—

Masukkan gelung

kawalan findakan berlaku
Jika bar ruang diketik.

e o

Luncurkan dalam
fempoh dua saat pada
kedudukan x dan y.

Setkan pergerakan rawak
bagi kedudukan x dari
200 hingga =200 dan
kedudukan y dari

150 hingga -150.
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3. Kik /® pada 5. KiikFile >
4. Baiki atur cara jika ada ralat. 6. KlikFile >
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