@ 0 MOUSE

VOCE SABE QUEM INVENTOU O MOUSE?

O MOUSE E AQUFLE FAMOSO "RATMHO"
QUE VOCE COLOCA A MAD EM CMA PARA
CLICAR. ELE £ RESPOMSAVEL POR CONTROLAR
O CLIRSOR (A FLECHINHA) DOWINDOWS

SUA PRIMEIRA VERSAD FOI
FEITA DE MADEIRA, MOVIA-SE
SDERE PECUENAS RODAS E
TINHAAPENAS UM BOTAD
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Existe uma forma correta de se segurar o mouse: manter o
brago um pouco flexionado e paralelo ao corpo, segurando
nas laterais com o dedo polegar e o dedo minimo. Os demais
dedos ficam cada um sobre um botdo:

Esquerdo — dedo indicador (o mais usado, serve para
selecionar objetos e abrir)

Direito — dedo médio (acessar menus)

Botdo de Rolagem — dedo indicador (sendo possivel algumas
adaptagdes para o conforto do usudrio, desde que a mdo
fique reta e bem posicionada. Este botdo tem a fungdo de
movimentar a pdgina para cima ou para baixo. Ele é chamado
de SCROLL.

A almofadinha que usamos embaixo do mouse para ele se
movimentar € chamada de MOUSE PAD.

Chamamos de clique o ato de pressionar algum botdo do
mouse (direito ou esquerdo), devido ao barulho que os
mesmos fazem ao serem pressionados.

Botdo Primério
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COMO USAR O MOUSE

0 CURSOR DO MOUSE PODE APARECER DE VARIAS
MANEIRAS

COM O MCUSE PODEMOS POSICIONAR O CURSOR. POSICICHNAR
SIGHNIFICAMOVER O CURSOR PARALUM LUGAR MA TELA DOMONITOR.

1- O BOTAD DIREITO DO MOUSE SERVE PARA ABRIR
OPCOES DOS PROGRAMAS COMO COPIAR ECOLAR.

2- CLICANDO UMA VEZ COM O BOTAOD ESOUERDO
POLEMOS SELECIOMNAR ALGO COMOUMA FOTO.

3- DOIS CLICUES NO BOTAD ESOUERDC ABRIRA LM
PROGRAMA DO COMPUTADOR OU UM AROUND DO
COMPUTADOR COMOUMAFOTO

O MOUSE E MOWVIDO SOBRE LIMA
SUPERFICIE RETA HOJE EXISTEM
VARIOS TIPCS, MODELOS E CORES,
EMTRE ELES. O SEM FiO E OPTICD.
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