NAMA :

Kemahiran interpersonal.

Tarik (Drag) gambar amalan yang baik dan tidak baik ke dalam kotak yang disediakan.

Tidak mendengar Kemas selepas
Menjerit ke arah rakan orahan gury bermain
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Berkongsi barang Menunggu giliran Memotong barisan
BAIK TIDAK BAIK
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