ANALIZAMOS
PROGRAMAS

IAHORA VAS A ANALIZAR PROGRAMAS
SIN BJECUTARLOS EN LA COMPUTADORA!

1. Andliza y selecciona el programa correcto para que Duba consiga
comer el chumrasco sin topar con ningun obstdculo.
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2. Relaciona conuna linea los programas y los escenarios para gue Duba
coma su plato favorito.
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3. La llamita Coty tiene que pintar 2 dibujos , selecciona la opcidn
correcta para cumplir con el objetivo.
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