PRACTIQUEMOS

Nombre:
Grado:

Fecha:

I- Coloca en cada recuadro los bloques correspondientes
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- Observa la siguiente imagen, une los bloques del lado izquierdo con
los bloques del lado derecho

Mavirmiento

Aparienca
Sonido
{
p=
Eventos

Control

Sancores

Qperadorgs

g

":‘Mmyﬂxsmﬂ



ll-  Crea tu propio programa

Elige un fondo, puede ser el que mas te guste.

Escribe que observaste, hacia donde se mueve el
objeto:

Elige un fondo

Elige un objeto

Elige un objeto

Afade los siguientes bloques de programacion
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